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DINO RUN
Spillveiledning



Sosial utvikling: felles lek, samarbeid, samarbeidsspill, 
strategisk tenkning.

Kunstnerisk utvikling: fargegjenkjenning: Barna lærer å 
gjenkjenne ulike farger.

Motorisk utvikling: utvikling av finmotorikken ved å kaste
terninger og flytte dinosaurfigurer.

Spillet fremmer:



DINO RUN
Vær raskere enn T-Rex!

Informasjon om spillet

21 
deler
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Hjelp dinosaurene med å nå gjemmestedet sitt i den store hulen ved 
vulkanen først. Den røde T-Rex er allerede rett i hælene på dem. Vær 
forsiktige, så han ikke fanger dere! Bare sammen kan dere klare det. I dette 
samarbeidsspillet står lagarbeid, strategisk tenkning og kommunikasjon i 
høysetet. Siden alle spillerne flytter alle brikkene, kan spillet bare vinnes 
eller tapes som en gruppe.
Forberedelse til spillet
Legg spillbrettet midt på bordet. Før spillet starter, må dere velge 
vanskelighetsgrad: Plasser T-Rex på det blå feltet for en lettere versjon av 
spillet og på det røde feltet for en vanskeligere versjon. Alle dinosaurvennene 
samles ved treet og plasseres der.
Plasser hulebrikkene vilkårlig på de åtte hvite feltene. Be en voksen om å 
sette sammen vulkanen i henhold til instruksjonene. Plasser den deretter på 
det store firkantede feltet midt på spillbrettet. To terninger ligger ved siden av 
spillbrettet, klare til spill.

8 dinosaurvenner på 
startstreken 
«Træstamme»

Fargebrikke og
poengbrikke

Montering av
vulkanen

vulkanen

8 grottebrikker

T-Rex på 
startstrekenBlå = 
lettRød = tung
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Spillets forløp
Det felles målet i spillet er å få alle dinosaurene i sikkerhet i hulen ved 
vulkanen før T-Rex rekker å innhente dem. Spillet starter med den 
første spilleren. Man kaster alltid to terninger samtidig.

Poengterningen viser hvor langt en 
dinosaur kan bevege seg.
Fargeterningen viser hvilken dinosaur 
som skal flyttes fremover. Hvis 
fargeterningen viser siden med alle 
fargene, kan spilleren fritt velge hvilken 
dinosaur som skal flyttes fremover. Siden 
hver dinosaurart har to brikker, kan 
spilleren bestemme hvilken av dem som 
skal flyttes.
Eksempel: Spilleren kaster en 2-er og 
den blå fargen. Spilleren velger en av 
de to blå dinosaurene og flytter den to 
trinn med klokken.

Punktsting Farget terning

Når symbolet med den røde T-Rex dukker opp, blir det farlig!
Hvis poengtärningen viser fire poeng og T-Rex-symbolet, flytter 
spilleren først dinosauren med den trekkede fargen fire trinn 
fremover. Deretter flytter spilleren T-Rexen ett trinn mot 
dinosaurflokken. Viktig: først flytter alltid en av dinosaurens venner, 
deretter T-Rex.
Hvis fargeterningen viser symbolet for fargevalg samt T-Rex, kan 
spilleren først flytte en valgfri dinosaur. Deretter skal T-Rex flytte ett 
trinn fremover.
Hvis begge terningene viser T-Rex-symbolet, kan du først flytte 
en valgfri dinosaur fire trinn fremover. Deretter flytter T-Rex to 
trinn mot dinosaurflokken.

Punktsting

farget
terning
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Hvis T-Rex trår inn på en rute som allerede er opptatt av en dinosaur, 
vinner T-Rex, og spillet er slutt. Unntaket er hvis dinosauren når en 
hulebrikke i sin egen farge, der den er beskyttet mot T-Rex. T-Rex kan 
ikke fange dinosauren, selv om de begge står på samme felt. Takket 
være dette kan dinosauren bli forbigått av T-Rex.

Spillets avslutning
Dinosaurene vinner den spennende gjemselen når alle åtte 
dinosaurvennene har nådd den store hulen ved vulkanen! 
Overskytende terningkast går tapt så snart den sikre hulen er nådd.

T-Rex vinner, hvis den beveger seg til et felt der det allerede står en 
dinosaur (unntatt på trygge hulebrikker), eller hvis den når hulen ved 
vulkanen før alle andre dinosaurer.

Flytt først 
dinosaurene som 
står lengst bak! På 
den måten holder 
flokken sammen, og 
målet nås omtrent 
samtidig!

Dinosaurfi
gurer er 
også
perfekte til
fri lek!

Utmerket ekstra
materiale til
nedlasting

Kunnskap om dinosaurer



NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under 3 år. Inneholder små deler. Fare 
for kvelning.
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