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DINO RUN
Spilvejledning



Social udvikling: fælles leg, samarbejde, samarbejdsspil,                                        
strategisk tænkning.

Kunstnerisk udvikling: farvegenkendelse: Børn lærer at 
genkende forskellige farver.

Motorisk udvikling: udvikling af finmotorikken ved at kaste                                               
terninger og flytte dinosaurfigurer.

Spillet fremmer:

Spelet främjar:



DINO RUN
Vær hurtigere end T-Rex!

Oplysninger om spillet

21 
dele
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Hjælp dinosaurierne med at nå deres skjulested i den store hule ved 
vulkanen først. Den røde T-Rex er allerede lige i hælene på dem. Vær 
forsigtige, så han ikke fanger jer! Kun sammen kan I klare det. I dette 
kooperative spil er teamwork, strategisk tænkning og kommunikation i 
højsædet. Da alle spillere flytter alle brikkerne, kan spillet kun 
vindes eller tabes som en gruppe.
Forberedelse til spillet
Læg spillebrættet midt på bordet. Inden spillet starter, skal I vælge 
sværhedsgrad: Placer T-Rex på det blå felt for en lettere version af spillet 
og på det røde felt for en sværere version. Alle dinosaurvenner samles 
ved træet og placeres der.

Placer hulebrikkerne vilkårligt på de otte hvide felter. Bed en voksen om 
at samle vulkanen ifølge instruktionerne. Placer den derefter på det 
store firkantede felt midt på spillepladen. To terninger ligger ved siden af 
spillepladen, klar til spil.

8 dinosaurievenner på 
startlinjen »Træstamme«

Farveterning og
pointterning

Montering af
vulkanen

vulkanen

8 grottebrikker

T-Rex på 
startlinjenBlå = 
letRød = svær
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Spillets forløb
Spillets fælles mål er at få alle dinosaurerne i sikkerhed i hulen ved 
vulkanen, inden T-Rex når at indhente dem. Spillet starter med den 
første spiller. Man kaster altid to terninger på samme tid.

Pointterningen viser, hvor langt en 
dinosaur kan bevæge sig.
Farveterningen viser, hvilken dinosaur 
der skal flyttes fremad. Hvis 
farveterningen viser siden med alle farver, 
kan spilleren frit vælge, hvilken dinosaur 
der skal flyttes fremad. Da hver 
dinosaurart har to brikker, kan spilleren 
bestemme, hvilken af dem der skal 
flyttes.
Eksempel: Spilleren kaster en 2'er og 
den blå farve. Spilleren vælger en af de 
to blå dinosaurer og flytter den to trin 
med uret.

Pointterning Farveterning

Når symbolet med den røde T-Rex dukker op, bliver det farligt!
Hvis pointterningen viser fire point og T-Rex-symbolet, flytter 
spilleren først dinosauren med den trukkede farve fire trin fremad. 
Derefter flytter spilleren T-Rexen et trin mod dinosaurflokken. 
Vigtigt: først flytter altid en af dinosaurernes venner, derefter T-Rex.
Hvis farveterningen viser symbolet for farvevalg samt T-Rex, kan 
spilleren først flytte en valgfri dinosaur. Derefter skal T-Rex flytte et 
trin fremad.
Hvis begge terninger viser T-Rex-symbolet, kan I først flytte en 
valgfri dinosaur fire trin fremad. Derefter flytter T-Rex to trin 
mod dinosaurflokken.

Pointterning

farveterning
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Hvis T-Rex træder ind på en firkant, der allerede er besat af en dinosaur, 
vinder T-Rex, og spillet er slut. Undtagelsen er, hvis dinosauren når en 
huleplade i sin egen farve, hvor den er beskyttet mod T-Rex. T-Rex kan 
ikke fange dinosauren, selvom de begge står på samme felt. Takket 
være dette kan dinosauren blive overhalet af T-Rex.
Spillets afslutning
Dinosaurerne vinder det spændende gemmeleg, når alle otte 
dinosaurvenner har nået den store hule ved vulkanen! 
Overskydende terningkast går tabt, så snart den sikre hule er nået.

T-Rex vinder, hvis den flytter til en plads, hvor der allerede står en 
dinosaur (undtagen på sikre hulebrikker), eller hvis den når hulen ved 
vulkanen før alle andre dinosaurer.

Flyt først de 
dinosaurier, der står 
længst bagest! På 
den måde holder 
flokken sammen, og 
målet nås omtrent 
samtidig!

Dinosaurie
figurer er 
også
perfekte til
fri leg!

Fremragende
ekstramateriale til
download

Viden om dinosaurer
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