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Spillet fremmer:

Somatisk utvikling: Reaksjonstid og hukommelse stimuleres,
ettersom barna må huske
hvor den varme maten som passer til
ringormen er gjemt, og den visuelle motoriske
koordinasjonen samt motoriske ferdigheter
stimuleres.

Sosial utvikling: å følge grupperegler, sosial atferd under
leken.

Kunstnerisk utvikling: fargegjenkjenning: barna lærer å
gjenkjenne ulike farger.

Undervisning om naturen: metamorfose, larvenes utvikling.



PAPINA

Informasjon om spillet

Fra små og runde til fargerike!
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La oss sammen oppdage den spennende forvandlingsprosessen – når 
larver blir til sommerfugler! Det skjer igjen mye i hagen: send de sultne 
larvene på jakt etter frukt, grønnsaker, blomster og blader. Hvilken larve 
vil spise først og forvandle seg til en vakker sommerfugl?
Spill forberedelse
Spillbrettet «Leaf» legges ut på bordet. Hver spiller velger en 
sommerfugl. Hvis det er to spillere, kan de velge to sommerfugler. 
Sommerfuglen plasseres i en lukket posisjon (som en larve) midt på 
bladet. Figurene har forskjellige motiver som samsvarer med fargene på 
feltene på brettet.

Finn den rette maten 
til de små!

Spillvariant 1
Spillerne tar en brikke (sitron, appelsin, 
kirsebær, blomst, bær, ert) og legger den 
med forsiden ned på sin brikke i det 
tilsvarende feltet. Nå kaster den første 
spilleren terningene og må snu en brikke fra 
sin stabel som samsvarer med motivet på 
terningene. Den neste spilleren kaster 
terningene og snur den tilsvarende brikken. 
Hvis en spiller kaster et motiv som allerede 
er avslørt, kan vedkommende velge å hjelpe 
den andre spilleren og snur en brikke med 
det motivet på sitt spillbrett. Hvis ikke, må 
neste spiller kaste terningene. Dette 
fortsetter til en spiller har avslørt alle 
brikkene på sitt spillbrett. Vinneren får lov til 
å avsløre sommerfuglen.



Spillvariant 2
I denne versjonen av spillet 
dekkes de fargede brikkene til, 
blandes og spres ut i midten av 
spillbrettet. Sommerfuglen 
plasseres på brettet i lukket 
posisjon. Nå kaster den første 
spilleren terningene og må åpne 
en tilfeldig valgt brikke.

Hvis motivet på brikken og 
terningen er det samme, må 
spilleren ta brikken og plassere 
den på det tilsvarende feltet på 
sitt tog.

Hvis en spiller ikke finner det samme 
motivet, er det uheldig, og brikken blir 
liggende med forsiden opp midt på 
kortet. Hver spiller får deretter 
muligheten til å kaste terningene og ta 
en brikke som allerede ligger med 
forsiden opp.

Hvis en spiller kaster et motiv som allerede er avslørt, snur vedkommende 
likevel den tildekkede brikken. Spilleren kan deretter velge å gi den til en 
medspiller som ennå ikke har fått det aktuelle motivet. Hvis ikke, forblir brikken 
synlig for alle midt på bordet. Dette fortsetter til en spiller har avslørt alle 
brikkene på sitt tog. Vinneren får lov til å avsløre sommerfuglen.
Avslutning på spillet
Når alle kasser er fylt med passende mat, avsluttes spillet. Sommerfuglen 
begynner sin forvandling, klekkes ut av kokongen og sprer til slutt vingene. 
Vinneren er den personen hvis larve har spist seg mett – den personen får lov 
til å åpne sommerfuglen. Hvis barna ønsker det, kan spillet fortsette for å kåre 
en annen og tredje vinner.



andre spillideer

Spillvariant 3 – Forenklet spill
De fargede brikkene åpnes, blandes og legges i midten av bordet. Nå 
kaster den første spilleren terningene og ser etter motivet som vises. Hvis 
de finner den riktige brikken, kan de ta den og plassere den på toget sitt på 
riktig sted. Hvis spilleren kaster et motiv som vedkommende allerede har, 
kan vedkommende velge å gi det til en annen spiller som ennå ikke har det 
motivet. Hvis ikke, forblir brikken i midten. Spillet fortsetter til en av 
spillerne finner alle brikkene til sitt tog. Vinneren får lov til å åpne 
sommerfuglen.
Spillvariant 4 – Memory spill
Denne versjonen bruker verken spillbrett eller terninger. De fargede 
brikkene kan brukes til et enkelt minnespill som kan spilles alene eller 
med opptil fire personer. Målet med spillet er å finne par av motiver. Siden 
det er fire eksemplarer av hvert motiv, er det alltid mulig å finne to par. 
Terningene legges på bordet med baksiden opp. Spilleren må snu to 
terninger. Hvis de finner et par motiver, må de fjerne dem fra spillet og 
legge dem ved siden av seg. Hvis motivene ikke passer sammen, dekkes 
de til, og neste spiller får sin tur. Den spilleren som finner flest par til slutt, 
vinner.



Slik skapes en sommerfugl

Etter én til tre uker klekkes små larver. Larvene lever av blader, 
blomster og kvister.

Etter paringen legger sommerfuglene opptil 300 egg på 
plantene.

Larven vokser og skifter ham flere ganger. Den forvandles til en 
kokong og forblir der i opptil 4 uker.

Den fjerde forvandlingen finner sted: alle organer oppløses og 
omdannes.

En sommerfugl klekkes ut av kokongen sin. Den flyr fra blomst 
til blomst og lever av nektar.



Råd til foreldre
Fortell barna dine om de 
ulike dyrene som lever i 

hagen. Fortell dem også at 
noen larver kan være giftige 

hvis man berører dem.

Blir alle 
larver til 

sommerfu
gler?

Hvordan
overvintr

er
sommer
fugler? Hvem er 

røvernes
fiender?

Hvor lang 
tid vil 

omstillinge
n ta?

Hvordan
migrerer

migranter
?

1.

2.

3.

4.

5.

Veiledning for lærere

Forklar barna hvorfor sommerfugler er viktige hjelpere når det gjelder 
pollinering av planter. Spør barna hvilke dyr – i tillegg til trekkfugler og 
sommerfugler – som gjennomgår en forvandling i løpet av livet. 
Eksempler er frosker, padder, fluer, bier, veps og krepsdyr.

Spør barna hvilke mønstre og farger larver og sommerfugler har. Forklar 
dem at noen larver har spesielle kamuflasjefarger for å kunne gjemme 
seg for rovdyr. Lag sammen med barna forskjellige fargerike 
sommerfugler og larver.

Quiz svar
1. Nei, noen av dem forvandler seg til sommerfugler eller andre insekter med vinger.
2. De søker seg til et gjemmested og overvintrer om vinteren.
3. Larver er mat for fugler, mus, pinnsvin, muldvarper, frosker og andre insekter.
4. Forvandlingen tar normalt to til fire uker.
5. De kamuflerer seg som små kvister, blomster, knopper, bladfragmenter eller 
fugleekskrementer.



NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under 3 år. Små deler. Fare for kvelning.
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