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Spillet fremmer:

Somatisk udvikling: Reaktionstid og hukommelse stimuleres,
da børnene skal huske,
hvor den varme mad, der passer til 
ringormen, er gemt,og den visuelle motoriske              
koordination samt motoriske færdigheder 
stimuleres.

Social udvikling: at følge grupperegler, social adfærd under
spillet.

Kunstnerisk udvikling: farvegenkendelse: børnene lærer at 
genkende forskellige farver.

Undervisning om naturen: metamorfose, larvernes udvikling.
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Oplysninger om spillet

Fra små og runde til farverige!
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Lad os sammen opdage den spændende forvandlingsproces – når larver 
bliver til sommerfugle! Der sker igen en masse i haven: send de sultne 
larver på jagt efter frugt, grøntsager, blomster og blade. Hvilken larve vil 
spise først og forvandle sig til en smuk sommerfugl?
Spil forberedelse
Spilbrættet ”Leaf” lægges ud på bordet. Hver spiller vælger en 
sommerfugl. Hvis der er to spillere, kan de vælge to sommerfugle. 
Sommerfuglen placeres i en lukket position (som en larve) midt på 
bladet. Figurerne har forskellige motiver, der svarer til farverne på 
felterne på brættet.

Find den rigtige mad 
til dine små!

Spilvariant 1
Spillerne tager et brik (citron, appelsin, 
kirsebær, blomst, bær, ærte) og lægger det 
med forsiden nedad på deres brik i det 
tilsvarende felt. Nu kaster den første spiller 
terningerne og må vende en brik fra sin stak, 
der matcher motivet på terningerne. Den 
næste spiller kaster terningerne og vender 
den tilsvarende brik. Hvis en spiller kaster et 
motiv, der allerede er afsløret, kan 
vedkommende vælge at hjælpe den anden 
spiller og vende en brik med det motiv på sit 
spillebræt. Hvis ikke, må den næste spiller 
kaste terningerne. Dette fortsætter, indtil en 
spiller har afsløret alle brikkerne på sit 
spillebræt. Vinderen får lov til at afsløre 
sommerfuglen.



Spilvariant 2
I denne version af spillet dækkes 
de farvede brikker til, blandes og 
spredes ud i midten af 
spillebrættet. Sommerfuglen 
placeres på brættet i lukket 
position. Nu kaster den første 
spiller terningerne og må åbne en 
tilfældigt valgt brik.

Hvis motivet på brikken og 
terningen er det samme, må 
spilleren tage brikken og 
placere den på det tilsvarende 
felt på sit tog.

Hvis en spiller ikke kan finde det 
samme motiv, er det uheldigt, og 
brikken forbliver med forsiden opad 
midt på kortet. Hver spiller får derefter 
mulighed for at kaste terningerne og 
tage en brik, der allerede ligger med 
forsiden opad.

Hvis en spiller smider et motiv, der allerede er afsløret, vender vedkommende 
alligevel den tildækkede brik. Spilleren kan derefter vælge at give den til en 
medspiller, der endnu ikke har fået det pågældende motiv. Hvis ikke, forbliver 
brikken synlig for alle midt på bordet. Dette fortsætter, indtil en spiller har 
afsløret alle brikkerne på sit tog. Vinderen får lov til at afsløre sommerfuglen.
Afslutning på spillet
Når alle kasser er fyldt med passende mad, afsluttes spillet. Sommerfuglen 
begynder sin forvandling, klækkes ud af sin kokon og spreder til sidst sine 
vinger. Vinderen er den person, hvis larve har spist sig mæt – den person får lov 
til at åbne sommerfuglen. Hvis børnene ønsker det, kan spillet fortsætte for at 
udpege en anden og tredje vinder.



andre spilideer

Spilvariant 3 – Forenklet spil
De farvede brikker åbnes, blandes og placeres i midten af bordet. Nu 
kaster den første spiller terningerne og leder efter det motiv, der vises. Hvis 
de finder den rigtige brik, kan de tage den og placere den på deres tog på 
det rigtige sted. Hvis spilleren kaster et motiv, som vedkommende allerede 
har, kan vedkommende vælge at give det til en anden spiller, der endnu 
ikke har det motiv. Hvis ikke, forbliver brikken i midten. Spillet fortsætter, 
indtil en af spillerne finder alle brikkerne til sit tog. Vinderen får lov til at 
åbne sommerfuglen.
Spilvariant 4 – Memory spil
Denne version bruger hverken spillebræt eller terninger. De farvede brikker 
kan bruges til et simpelt hukommelsesspil, der kan spilles alene eller med 
op til fire personer. Målet med spillet er at finde par af motiver. Da der er 
fire eksemplarer af hvert motiv, er det altid muligt at finde to par. 
Terningerne placeres på bordet med bagsiden opad. Spilleren må vende to 
terninger. Hvis de finder et par motiver, må de fjerne dem fra spillet og 
lægge dem ved siden af sig. Hvis motiverne ikke passer sammen, dækkes 
de til, og den næste spiller får sin tur. Den spiller, der finder flest par i 
slutningen, vinder.



Sådan skabes en sommerfugl

Efter en til tre uger klækkes små larver. Larverne lever af blade, 
blomster og kviste.

Efter parringen lægger sommerfuglene op til 300 æg på 
planterne.

Larven vokser og skifter ham flere gange.Den forvandles til en 
kokon og forbliver der i op til 4 uger.

Den fjerde forvandling finder sted: alle organer opløses og 
omdannes.

En sommerfugl klækkes ud af sin kokon. Den flyver fra blomst til 
blomst og lever af nektar.



Råd til forældre
Fortæl dine børn om de 

forskellige dyr, der lever i 
haven. Fortæl dem også, at 

nogle larver kan være 
giftige, hvis man rører ved 

dem.

Bliver alle 
larver til 

sommerfu
gle?

Hvordan
overvintr

er
sommer

fugle? Hvem er 
røverne
fjender?

Hvor lang 
tid vil 

omstillinge
n tage?

Hvordan
migrerer

migranter
?

1.

2.

3.

4.

5.

Vejledning til lærere

Forklar børnene, hvorfor sommerfugle er vigtige hjælpere i forbindelse 
med bestøvningen af planter.Spørg børnene, hvilke dyr – ud over 
trækfugle og sommerfugle – der gennemgår en forvandling i løbet af 
deres liv. Eksempler er frøer, padder, fluer, bier, hveps og krebsdyr.

Spørg børnene, hvilke mønstre og farver larver og sommerfugle har. 
Forklar dem, at nogle larver har særlige camouflagefarver for at kunne 
gemme sig for rovdyr. Lav sammen med børnene forskellige 
farvestrålende sommerfugle og larver.

Quiz svar
1.Nej, nogle af dem forvandler sig til sommerfugle eller andre vingede insekter.
2.De søger et skjulested og overvintrer om vinteren.
3.Larver er føde for fugle, mus, pindsvin, muldvarpe, frøer og andre insekter.
4.Forvandlingen tager normalt to til fire uger.
5.De forklæder sig som små kviste, blomster, knopper, bladfragmenter eller 
fugleekskrementer.
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