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PAPINA
návod ke hře



Hra podporuje:

Somatický vývoj: stimulují se reakční schopnosti apaměť, 
protože děti si pamatují,kde se skrývá vhodné 
jídlo prohousenku, stimuluje sezrakově-
motorická koordinace a motorika.

Sociální rozvoj: dodržování pravidel ve skupině, sociální 
chovánípři hře.

Umělecký rozvoj: rozpoznávání barev: děti se seznamujís 
různými barvami.

Přírodovědné vzdělávání: metamorfóza, vývoj housenky 
vmotýla.



PAPINA

Informace o hře

Od malých a kulatých po barevné!
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Pojďme společně objevit fascinující proces metamorfózy – proměnu 
housenky v motýla! Na louce se opět děje spousta věcí: doprovázejte 
hladové housenky při hledání ovoce, zeleniny, květin a listů. Která 
housenka se jako první nají a promění se v krásného motýla?

Příprava na hru
Mata do gry „Liść” rozkłada się na stole. Każdy gracz wybiera gąsienicę. 
W przypadku dwóch graczy można wybrać dwie gąsienice. Motyl jest 
umieszczany w pozycji zamkniętej (jako gąsienica) na środku liścia. 
Pionki mają różne motywy, które kolorystycznie pasują do pól na macie.

Najděte vhodné 
krmivo pro 
housenky!

Průběh hry varianta 1
Hráči si vezmou po jednom žetonu s 
motivem jídla (citron, pomeranč, třešeň, 
květina, borůvka, hrášek) a položí je lícem 
dolů na příslušné pole na svém 
housenkovém poli. Nyní první hráč začne 
házet kostkou a může odkrýt žeton na svém 
housenkovém poli, jehož barva odpovídá 
motivu na kostce. Další hráč hodí kostkou a 
otočí příslušný žeton. Pokud hráč hodí 
motiv, který již odhalil, může se rozhodnout, 
zda pomůže jinému hráči a otočí žeton s 
tímto motivem na jeho housence. Pokud ne, 
může hodit kostkou další hráč. Tak to 
pokračuje, dokud hráč neodkryje všechny 
žetony na svém pásu. Vítěz může otevřít 
motýla.



Varianta 2
V této variantě hry jsou barevné 
figurky zakryté a zamíchané a 
poté rozložené uprostřed hracího 
plánu. Motýl je umístěn na listu v 
uzavřené poloze. Nyní první hráč 
začne házet kostkou a může 
odkrýt náhodně vybranou figurku.

Pokud je motiv na figurce a 
kostce stejný, může hráč vzít 
figurku a umístit ji na příslušné 
pole na svém pásu.

Pokud hráč nenajde stejný motiv, 
má smůlu a figurka zůstane 
odkryta uprostřed listu. Poté má 
každý hráč šanci hodit kostkou a 
může si vzít již odkrytou figurku.

Pokud hráč vyloží motiv, který již odhalil, přesto otočí zakrytý žeton. Poté se 
může rozhodnout, zda jej předá hráči, který tento motiv ještě nesbíral. Pokud 
ne, žeton zůstane odkrytý uprostřed stolu. Hra pokračuje, dokud jeden z hráčů 
neodkryje všechny žetony na svém pásu. Vítěz může motýla otevřít.

Konec hry
Jakmile jsou všechna políčka housenky naplněna odpovídající potravou, hra 
končí. Motýl začne metamorfózu, vylíhne se z kukly a nakonec rozvine křídla. 
Vyhrává ten, jehož housenka se najedla do sytosti – tato osoba může motýla 
otevřít. Pokud děti chtějí, lze hru pokračovat, aby se určili druhý a třetí vítěz.



další nápady na hry

Varianta 3 – Zjednodušená hra
Barevné figurky se odkryjí, zamíchají a poté rozloží uprostřed hracího listu. 
Nyní první hráč začne házet kostkou a hledá zobrazený motiv. Pokud najde 
správný žeton, může si ho vzít a umístit na příslušné pole na svém 
housenkovém kole. Pokud hráč hodí motiv, který již položil, může se 
rozhodnout, zda ho dá jinému hráči, který tento motiv ještě nesebral. 
Pokud ne, figurka zůstane uprostřed. Hra pokračuje, dokud jeden z hráčů 
neodhalí všechny figurky na svém pásu. Vítěz může motýla otevřít.

Varianta 4 – Paměťová hra
V této verzi se nepoužívá herní podložka ani kostky. Barevné figurky lze 
použít k jednoduché paměťové hře, kterou lze hrát samostatně nebo ve 
čtyřech osobách. Cílem hry je objevovat páry motivů. Protože každý motiv 
se vyskytuje ve čtyřech exemplářích, vždy lze najít dva páry motivů. Figurky 
se položí lícem dolů na stůl. Hráč nyní může odkrýt dvě figurky. Pokud 
odhalí pár motivů, může je vyjmout ze hry a položit vedle sebe. Pokud se 
motivy neshodují, zakryje se je znovu a tah přechází na dalšího hráče. 
Vyhrává ten, kdo na konci najde nejvíce párů.



Tak vzniká motýl

Po jednom až třech týdnech se vylíhnou malé housenky. 
Housenka požírá listy, květy a větvičky.

Po kopulaci motýli kladou až 300 vajíček na rostliny.

Larva roste a několikrát se svléká.

Promění se v kuklu v kokonu a zůstává v něm až 4 týdny.

Ve čtveřici dochází k proměně: všechny orgány se rozpadají a 
znovu se tvoří.

Z kukly se vylíhne motýl. Létá od květu ke květu a živí se 
nektarem.



RADY PRO RODIČE
Promluvte si s dětmi o 

různých obyvatelích 
zahrady. Řekněte jim také, 

že některé housenky 
mohou být jedovaté, pokud 

se jich dotknou.

Stávají se 
všechny 

housenky 
motýly?

Jak 
motýli
přezim

ují? Jaké
nepřátele

mají
housenky

?

Jak dlouho
trvá

přeměna?

Jak se 
maskují

housenky
?

1.

2.

3.

4.

5.

Pokyny pro vychovávající

Vysvětlete dětem, proč jsou motýli důležitými pomocníky při opylování 
rostlin.
Zeptejte se dětí, která zvířata – kromě housenek a motýlů – procházejí 
během svého života proměnou. Příkladem mohou být: žáby, 
obojživelníci, mouchy, včely, vážky a raci.

Zeptejte se dětí, jaké vzory a barvy mají housenky a motýli. Vysvětlete jim, 
že některé housenky mají zvláště nenápadné barvy, aby se mohly skrýt 
před predátory. Společně s dětmi vytvořte různé barevné motýly a 
housenky.

Řešení kvízu

1. Ne, některé z nich se promění v motýly nebo jiné okřídlené hmyzy.
2. Hledají úkryt a zimní období tráví v hibernaci.
3. Housenky jsou potravou ptáků, myší, ježků, krteků, ropuch a dalších hmyzu.
4. Transformace obvykle trvá dva až čtyři týdny.
5. Maskují se jako malé větvičky, květy, pupeny, úlomky listů nebo ptačí trus.
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Prosím, uchovejte si adresu pro případné dotazy.
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