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navod ke hre
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Hra podporuje:

%)
e

Somaticky vyvoj: stimuluji se reakéni schopnosti apameét,
protoze déti si pamatuji,kde se skryva vhodné
jidlo prohousenku, stimuluje sezrakove-
motoricka koordinace a motorika.

Socialni rozvoj: dodrzovani pravidel ve skupinég, socialni
chovanipfi hre.
Umeélecky rozvoj: rozpoznavani barev: déti se seznamujis

rlznymi barvami.

Prirodovédné vzdélavani: metamorféza, vyvoj housenky
vmotyla.
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PAP'NA

Od malych a kulatych po barevné!




22623 PAPINA

Pojdme spolecné objevit fascinujici proces metamorfézy — proménu
housenky v motyla! Na louce se opét déje spousta véci: doprovazejte
hladové housenky pfi hledani ovoce, zeleniny, kvétin a listl. Ktera
housenka se jako prvni naji a promeéni se v krasného motyla?

Priprava na hru

Mata do gry ,,LiS¢” rozktada sie na stole. Kazdy gracz wybiera gasienice.
W przypadku dwdch graczy mozna wybra¢ dwie ggsienice. Motyl jest
umieszczany w pozycji zamknietej (jako ggsienica) na srodku liscia.
Pionki majg r6zne motywy, ktére kolorystycznie pasujag do pol na macie.

Najdéte vhodné
krmivo pro
housenky!

Pribéh hry varianta 1

Hraci si vezmou po jednom Zetonu s
motivem jidla (citron, pomeranc, tresen,
kvétina, bortvka, hrasek) a poloZi je licem
dolll na pfislusné pole na svém
housenkovém poli. Nyni prvni hra¢ zacne
hazet kostkou a muze odkryt Zeton na svém
housenkovém poli, jehoz barva odpovida
motivu na kostce. DalSi hra€ hodi kostkou a
otoCi pfislusny zeton. Pokud hrac hodi
motiv, ktery jiZ odhalil, m({ze se rozhodnout,
zda pomUze jinému hraci a oto¢i Zeton s
timto motivem na jeho housence. Pokud ne,
mUze hodit kostkou dalsi hra¢. Tak to
pokracuje, dokud hra¢ neodkryje vSechny
Zetony na svém pasu. Vitéz mlzZe otevrit
motyla.



Varianta 2

V této varianté hry jsou barevné
figurky zakryté a zamichané a
poté rozlozené uprostred hraciho
planu. Motyl je umistén na listu v
uzaviené poloze. Nyni prvni hrac
zacne héazet kostkou a muize
odkryt nahodné vybranou figurku.

Pokud je motiv na figurce a Pokud hra¢ nenajde stejny motiv,
kostce stejny, muze hrac vzit ma smulu a figurka zlstane
figurku a umistit ji na pfislusné odkryta uprostred listu. Poté ma
pole na svém pasu. kazdy hra¢ sanci hodit kostkou a

muze si vzit jiz odkrytou figurku.

Pokud hrac vylozi motiv, ktery jiz odhalil, pfesto otoCi zakryty Zeton. Poté se
mUze rozhodnout, zda jej pfeda hraci, ktery tento motiv jeSté nesbiral. Pokud
ne, Zzeton zlstane odkryty uprostied stolu. Hra pokracuje, dokud jeden z hrac(
neodkryje vSechny Zetony na svém pasu. Vitéz mize motyla otevrit.

Konec hry

Jakmile jsou vSechna policka housenky naplnéna odpovidajici potravou, hra
konci. Motyl zacne metamorfézu, vylihne se z kukly a nakonec rozvine kfidla.
Vyhréva ten, jehoz housenka se najedla do sytosti —tato osoba muizZe motyla
otevrit. Pokud déti chtéji, [ze hru pokraCovat, aby se urcili druhy a treti vitéz.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



dalsi napady na hry

Varianta 3 - Zjednodusena hra

Barevné figurky se odkryji, zamichaji a poté rozlozi uprostred hraciho listu.
Nyni prvni hra¢ zacne hazet kostkou a hleda zobrazeny motiv. Pokud najde
spravny zZeton, mUze si ho vzit a umistit na pfislusné pole na svém
housenkovém kole. Pokud hra¢ hodi motiv, ktery jiz polozil, mtze se
rozhodnout, zda ho da jinému hraci, ktery tento motiv jeSté nesebral.
Pokud ne, figurka zUstane uprostied. Hra pokracuje, dokud jeden z hrac¢t
neodhali v§echny figurky na svém pasu. Vitéz mizZe motyla otevrit.

Varianta 4 - Pameétova hra

V této verzi se nepouziva herni podlozka ani kostky. Barevné figurky lze
pouzit k jednoduché pamétové hre, kterou lze hrat samostatné nebo ve
¢tyfech osobéach. Cilem hry je objevovat pary motiva. ProtoZe kazdy motiv
se vyskytuje ve ¢tyfech exemplafich, vzdy lze najit dva pary motivd. Figurky
se polozi licem dold na stal. Hra¢ nyni muze odkryt dvé figurky. Pokud
odhali par motivd, miZe je vyjmout ze hry a polozit vedle sebe. Pokud se
motivy neshoduiji, zakryje se je znovu a tah prfechazi na dalSiho hrace.
Vyhrava ten, kdo na konci najde nejvice pard.

PLAY-EXPERIENCE-L




Tak vznika motyl

Po jednom az tfech tydnech se vylihnou malé housenky.
Housenka pozira listy, kvéty a vétvicky.

Po kopulaci motyli kladou az 300 vajicek na rostliny.
Larva roste a nékolikrat se svléka.
Proméni se v kuklu v kokonu a zGstava v ném az 4 tydny.

Ve Ctvefici dochazi k proméné: vSechny organy se rozpadaji a
znovu se tvori.

Z kukly se vylihne motyl. Léta od kvétu ke kvétu a Zivi se
nektarem.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Stavaji se
vSechny RADY PRO RODICE

housenky Promluvte si s détmi o Jak dlouho

motyly? riznych obyvatelich : tera
zahrady. Reknéte jim také, premena?

Ze nekteré housenky
mohou byt jedovaté, pokud
se jich dotknou.

Jaké
nepratele
maiji
housenky
?

Jak se
maskuji

housenky
?

Pokyny pro vychovavajici

Vysvétlete détem, pro¢ jsou motyli dllezitymi pomocniky pfi opylovani
rostlin.

Zeptejte se déti, ktera zvitata — kromé housenek a motyld — prochéazeji
béhem svého Zivota proménou. Pfikladem mohou byt: Zaby,
obojzivelnici, mouchy, vcely, vazky a raci.

Zeptejte se déti, jaké vzory a barvy maji housenky a motyli. Vysvétlete jim,
Ze nekteré housenky maji zvlasté nenapadné barvy, aby se mohly skryt
pred predatory. Spolec¢né s détmi vytvorte rlizné barevné motyly a
housenky.

Reseni kvizu

Ne, nékteré z nich se proméni v motyly nebo jiné okfidlené hmyzy.

Hledaji ukryt a zimni obdobi travi v hibernaci.

Housenky jsou potravou ptakd, mysi, jezkd, krtekd, ropuch a dalSich hmyzu.
Transformace obvykle trva dva az Ctyfi tydny.

Maskuji se jako malé vétvicky, kvéty, pupeny, tlomky listli nebo ptaci trus.
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CS: Varovani! Nevhodné pro déti do 3 let. Malé ¢asti. Nebezpeci uduseni.
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