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ABC

Discover, match and learn with friendly animals!
/ Entdecken, zuordnen und lernen mit -
freundlichen Tieren!
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EN: The Animal Match & Stack set invites children to explore early logic, storytelling and spatial awareness. It
includes three wooden cubes (stackable or nestable) and three animal figures (horse, sheep, and dog) to be
matched with their corresponding homes.

Each cube features visual clues on every side: home, food, and baby, encouraging observation, vocabulary,
and role play. Numbers on top introduce basic counting and order. Engraved patterns support sensory
exploration, while matching, stacking and storytelling promote fine motor skills, cognitive development and
emotional connection.

DE: Das Tierisches Zuordnen & Stapeln Set ladt Kinder dazu ein, erste logische Zusammenhéange, das
Erzdhlen von Geschichten und raumliches Vorstellungsvermégen zu entdecken. Es enthélt drei Holzwiirfel
(stapelbar oder verschachtelbar) und drei Tierfiguren (Kuh, Schaf und Hund), die ihrem passenden Zuhause
zugeordnet werden miissen.

Jeder Wiirfel verfuigt tber visuelle Hinweise auf jeder Seite: Zuhause, Futter und Tierjunge, was die
Beobachtungsgabe, den Wortschatz und das Rollenspiel férdert. Die Zahlen auf der Oberseite fiihren in das
grundlegende Zahlen und Ordnen ein. Eingravierte Muster unterstiitzen die sensorische Erkundung,
wahrend das Zuordnen, Stapeln und Geschichtenerzahlen die Feinmotorik, die kognitive Entwicklung und
die emotionale Bindung fordern.



1. Name the animals and their sounds P

/ Benenne die Tiere und ihre Laute ~
EN: Encourage the child to say the name of each animal and r... L
imitate its sound. —_— g d

DE: Regen Sie die Kinder dazu an, den Namen jedes Tieres
zu sagen und dessen Laut nachzuahmen.

EN: Develops: vocabulary, sound recognition, language development.
DE: Fordert: Wortschatz, Gerduscherkennung, Sprachentwicklung.

2. Whose house is it?
/ Wessen Zuhause ist es?

EN: Invite the child to recognize which animal goes in
which cube. Then, use the cube’s illustrations to talk
about the animal's baby and its food. Encourage them
to describe what they see and create simple stories.

DE: Laden Sie das Kind dazu ein, herauszufinden, welches
Tier zu welchem Wiirfel passt. Nutzen Sie anschlieBend die
lllustrationen auf den Wirfeln, um tiber die Tierjungen und

ihre Nahrung zu sprechen. Ermutigen Sie das Kind, zu
beschreiben, was es sieht, und einfache Geschichten zu
erfinden.

222 h EN: Develops: matching skills, expressive language, observation.

L= DE: Férdert: Koordination, Konzentration, Probleml6sungsféhigkeiten.
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3. stack, nest, or line up by number
/ Stapeln, ineinanderstecken oder aufreihen
EN: Stack the cubes into a tower, nest them or line them up
in numerical order. N
DE: Die Wiirfel zu einem Turm stapeln, die Wiirfel A\

ineinander stapeln oder nach numerischer TSI
Reihenfolge anordnen. \\\

\
EN: Develops: sequencing, spatial organisation, ‘ (
early counting skills. '
DE: Férdert: Reihenfolgen bilden, raumliche

Organisation, friihe Zahlféhigkeiten.



Shake, listen, and match the sounds
/ Schitteln, lauschen und die Gerausche zuordnen!

EN: Sound Memory is a sensory toy that invites toddlers to explore sound

through play. It includes three pairs of wooden spheres, each filled with a |~
unique sound. Easy to grasp and half-painted for visual contrast, the balls D)
also feature tactile engravings to enrich the sensory experience.

DE: Klang Gedéchtnis ist ein sensorisches Spielzeug, das

Kleinkinder dazu einladt, Gerausche spielerisch zu

entdecken. Es enthélt drei Paare Holzkugeln, die jeweils mit

einem einzigartigen Gerausch gefllt sind. Die Kugeln sind \
leicht zu greifen, zur besseren Unterscheidung bemalt und \
mit Gravuren versehen, um das sensorische Erlebnis zu J\ J (\

bereichern. .O

1. Auditory matching / Auditives Zuordnen

EN: Children shake, listen and try to match the sounds, an activity that
builds auditory memory, focus, and fine motor skills. Start by listen to one

sphere at a time, then match the sounds. The engraved patterns add a

subtle visual cue, helping to connect sound with touch and shape.

DE: Kinder schiitteln, héren zu und versuchen, die Gerausche
zuzuordnen - eine Aktivitat, die das auditive Gedachtnis, die
Konzentration und die Feinmotorik férdert. Beginnen Sie damit, jeweils
einer Kugel zu lauschen und dann die Gerdusche zuzuordnen. Die

eingravierten Muster sorgen fiir einen subtilen visuellen Anreiz und
helfen dabei, Gerdusche mit Bertihrung und Form zu verbinden.

2. Beyond matching
/ Mehr als nur Zuordnen

EN: The balls roll, disappear and reappear, sparking
curiosity and open-ended play. Use the egg

| 4 carton-shaped packaging to sort and store the spheres.

u 4 DE: Die Kugeln rollen, verschwinden und tauchen wieder

U‘ auf, was Neugier weckt und zu freiem Spielen anregt.

Verwenden Sie die Eierkarton-férmige
. f Verpackung zum Sortieren und Aufbewahren der Kugeln.



Recognise, express, and Talk about emdétions
/ Emdtionen erkennen, ausdriicken und besprechen

EN: Emotion Pals are a set of five wooden shapes, each with an interchangeable
head showing a different facial expression. The screwing action offers a simple
fine motor challenge, while soft hats add a gentle sensory element.
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DE: Emotions-Kumpels sind fiinf Holzfiguren mit austauschbaren Képfen,
die jeweils unterschiedliche Gesichtsausdriicke zeigen. Das Anschrauben ist
eine einfache Herausforderung fiir die Feinmotorik, wéhrend die weichen
Hute ein sanftes sensorisches Element hinzufligen.
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1. Naming and exploring emdétions
/ Emétionen benennen und erkunden

EN: Assemble the different characters and ask children to talk
about what the faces represent. With adult guidance, children
can name emotions and reflect on how they feel, building
empathy and emotional awareness through conversation.

DE: Stellen Sie die verschiedenen Figuren zusammen und
bitten Sie die Kinder, dartiber zu sprechen, was die Gesichter
darstellen. Unter Anleitung von Erwachsenen kénnen Kinder
Emotionen benennen und Uber ihre Gefiihle nachdenken,
wodurch sie Empathie und emotionales Bewusstsein durch
Gesprache entwickeln.
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2. Mix, match, and imagdine
/ Mischen, zvordnen und vorstellen

EN: The interchangeable parts invite open-ended play and
help children explore feelings in a hands-on way. A simple
tool for emotional discovery, role play and connection.

DE: Die austauschbaren Teile laden zu freiem Spielen ein
und helfen Kindern, Gefiihle auf praktische Weise zu
erkunden. Ein einfaches Hilfsmittel fiir emotionale
Entdeckungen, Rollenspiele und Verbindungen.




Flip the scene, piece by piece
/ Teil um Teil die Szene wechseln

EN: This 9-piece double-sided puzzle introduces toddlers to the rhythm of day

and night. One side shows a lively daytime scene, the other a calm night, both

filled with animals and details to explore. Children start with a 1:1 poster for

guidance, then gradually learn to complete it on their own. @
DE: Dieses 9-teilige doppelseitige Puzzle fiihrt Kleinkinder in den Rhythmus

von Tag und Nacht ein. Eine Seite zeigt eine lebhafte Tagesszene, die

andere eine ruhige Nacht, beide voller Tiere und Details, die es zu

entdecken gilt. Kinder beginnen mit einem 1:1 Poster als Orientierungshilfe ABC
und lernen dann nach und nach, es selbststandig zu vervollstandigen.

1. Piece by piece / Teil um Teil T=x )
EN: Using the poster helps children match shapes and build ‘ i -
confidence. As they progress, they complete the puzzle without it, o J ‘\
strengthening fine motor skills, visual memory and problem-solving. - ~_'_\‘ ) X i'( o
DE: Die Verwendung des Posters hilft Kindern dabei, Formen g EX S A ] & “‘v
zuzuordnen und Selbstvertrauen aufzubauen. Mit e ¥
zunehmendem Fortschritt I6sen sie das Puzzle ohne das 4 . e
Poster und starken so ihre Feinmotorik, ihr visuelles S
Gedachtnis und ihre Problemlésungsfahigkeiten. ~ \
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2. From puzzle 16 story
/ Vom Puzzle zur Geschickle

EN: Once finished, the puzzle becomes a scene to talk
about. Ask what the animals are doing or how day turns
into night. This invites storytelling, builds vocabulary,

and sparks imagination through play.

DE: Sobald das Puzzle fertig ist, regt es zu
Gesprachen an. Fragen Sie, was die Tiere gerade
tun oder wie der Tag zur Nacht wird. Das regt zum
Erzéhlen an, erweitert den Wortschatz und
befliigelt die Fantasie durch Spielen.
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EN: Beleduc’s CUrious TGTS is a series of four beautifully curated boxes, each tailored to a specific
developmental stage:

12-18, 18-24, 24-30, and 30-36 months*

Every box includes four engaging, age-appropriate activities, carefully designed to support children's growth
in multiple areas.

Developed in collaboration with experienced Montessori educators, the CUriouS Tot'S boxes nurture
sensory exploration while also encouraging cognitive development, fine motor skills, early language
acquisition and the foundations of storytelling.

With thoughtful materials that invite hands-on discovery, each box offers an enriching play experience that
grows with each child, stimulating their curiosity, imagination, and independent learning!

DE: Kleine Entdecker von beleduc ist eine Serie von vier innovativ abgestimmten Spiel-Boxen. Jede ist
auf eine spezifische Entwicklungsstufe der Kleinsten zugeschnitten:

12-18, 18-24, 24-30, und 30-36 Monate*

Jede Box enthélt ansprechende und altersgerechte Aktivitdten, die gezielt entwickelt und designt wurden,
um das Wachstum von Kindern in mehreren Bereichen zu unterstiitzen.

Entwickelt in Zusammenarbeit mit erfahrenen Montessori-Padagogen, fordern die Kleine Entdecker
Boxen die sensorische Erkundung, feinmotorische Fahigkeiten, den friithen Spracherwerb und die Grundlagen
des Geschichtenerzéhlens.

Mit durchdachten Materialien, die aktiv zum Entdecken mit Spaf einladen, schafft jede Box ein vielseitiges
Spielerlebnis, das mit jedem Kind mitwachst und seine Neugier, Kreativitat sowie selbststandige Lernprozesse
gezielt fordert.

*Please note: every child is unique and develops at their own pace. The suggested age ranges are purely indicative
and meant for general guidance only.

*Bitte beachten Sie: Jedes Kind ist einzigartig und entwickelt sich in seinem eigenen Tempo. Die vorgeschlagenen
Altersbereiche sind ein Hinweis und zur allgemeinen Orientierung gedacht.
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