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Triedit’ velkosti a farby




Hra propaguje

Matematika: sUstredenie, priestorové vnimanie, rozpoznavanie a
reprodukovanie mnozstiev, rané pocitanie.

Vytvarna vychova: rozpoznavanie farieb a rozliSovanie
rozmerov, vizualne a priestorové vnimanie prvkov, vytvaranie
obrazov podla karticiek s aktivitami, kreativita, volna hra.

Somaticky vyvoj: priestorové vnimanie prvkov, koordinacia oci a
ruk, jemna motorika.

Jazykové vzdelavanie: komunikacné a pocuvacie zru¢nosti.
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Na miesta, pripravit, Start! Tato triediaca hra sa da hrat samostatne alebo s ostatnymi. Sada
obsahuje lopti¢ky v dvoch réznych velkostiach a klieste, ktoré sa hodia na obe velkosti. Vdaka
Ulohdm na kartickach sa deti mozu naucit’ rozoznavat' rozne velkosti, mnozstva a farby
lopticiek. Na precvi¢enie jemnej motoriky deti umiestruju lopticky do vyrezov pomocou
drevenych kliesti. Drevena doska mé 6 okruhlych vyrezov s bielym vnatrom a farebnym rdmom
ktory zodpoveda farbam lopticiek. Deti m6Zu pouZzivat GUlohové karty, hrat kocky alebo
popustit uzdu svojej kreativite.

Priprava na hru
Pred zalatim hry vloZte vietky farebné
lopticky do velkého kosa.

Priebeh hry Aktivita karty

Ulohy na kartach su zalozené na farbach,

velkostiach a pocte farebnych guliciek.

Existuju tri rozne Grovne obtiaznosti: lahka,

stredna a tazka. Iba karty na drovni

.tazkad" maju rieSenie na zadnej strane, aby <
ste si mohli vysledok sami skontrolovat'.

Na ostatnych kartach si deti mézu ihned’

skontrolovat, ¢i Ulohu splnili spravne.

Vsetky ulohy sa daju pouzit’ aj ako bewc
komunikacna hra. Jedno dieta opisuje

kartu druhému a druhé musi umiestnit’

gulicky na spravne miesto.

5x Lahké | Zelené:

Tieto karty ponukaju Ulohy zamerané 1
na triedenie podla farieb, ktoré

zahfiaju aj rozliSovanie velkosti. Deti

sa musia pozriet’ na vizualnu

kompoziciu na kartadch a potom

pomocou kliesti alebo rdk vybrat’

gulicku z kosika a umiestnit ju na
spravne miesto na doske.

5x Centrum | ZIta: 6

Tieto  karty  poskytuju  vizualne O@
@

znadzornenie kombinacii, ktoré je
potrebné vytvorit triedenim podla ®
farby a velkosti. ®



5x Tazky | Cerveny:

Tieto karty nemaju vizualny vzor, ale Ciselny. Na prednej strane kariet su viditelné
Cisla vedla guliciek réznych velkosti. SU umiestnené v Specifickych vyklenkoch.
Prave tento vzor sa musi opakovat, pricom guli¢ky sa spravne triedia podla farby,
velkosti a mnozstva. To tiez podporuje ucenie sa pocitat. Na zadnej strane je

vizuélne riesenie na samokontrolu.
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Gry w kosci dla 2 do 4 graczy

V tychto hrach s kockami mézu deti ziskat' gulicky réznymi spdsobmi alebo sa
pokusit ako prvé umiestnit’ svoje gulitky na hraciu dosku. Pouzivaju sa farebné

alebo ocislované kocky.

Verzia A — farebné kocky

Pre tato verziu budete potrebovat farebné kocky.
Gulé¢Eky sa spravodlivo rozdelia medzi hra€ov a
umiestnia sa do malych koSikov, pricom kazdy hra¢

dostane rovnaky pocet gulf6Cok kazdej farby. Velkost

guliciek nie je dblezitd. Rovnako ako ich presny
pocet, ktory sa liSi v zavislosti od poc¢tu hracov. Hraé
hodi kockou a umiestni jednu zo svojich guli¢iek do
prisludného priestoru v zavislosti od farby, ktoru
hodil. Hrag, ktory ako prvy umiestni vietky svoje
gulicky na hraciu dosku, vyhrava hru!

Verzia B — farebné alebo ocislované kocky

V tejto verzii deti pouzivaju farebné kocky alebo
kocky s Cislami od 1 do 3. VSetky gulé&ky sa
umiestnia do prislusnych farebnych priehradiek.
Kazdy hra¢ ma pred sebou prazdny kosSik. V kazdom
kole deti hadzu kockou (len farby alebo len Cisla) a
vezmu bud guli¢ku v farbe, ktora padla na kocku
(velkost nezalezi), alebo presny pocet guliiek, ktory
je uvedeny na kockach 1, 2 alebo 3 (velkost
nezalezi), a umiestnia ich do svojho koSika. Ked su
vSetky loptiCky rozdelené, vyhrava hrag, ktory
nazbieral najviac lopticiek.
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Verzia C — farebna kocka

Tato verzia vyzaduje farebné kocky. VSetky gule sa umiestnia ndhodne do priehlbin,
pri¢om jediné pravidlo je, ze kazda priehlbina moze obsahovat’ maximéalne dve gule
kazdej farby.

Pri kazdom tahu deti hodia farebnou kockou: hra¢ vezme gulu farby, ktora padla na
kocke, z jednej z priehlbin a ,preskoci” ju do dalsej priehlbiny (po smere hodinovych
ruciciek alebo proti smeru hodinovych ruciciek).

Ak su v priehlbine tri gul6¢ky rovnakej farby, hra¢ moéze jednu z nich vziat'a umiestnit’
ju do svojho kosika.

Ak nie, je na rade dalsi hrac. Za kazdu velkd gulu sa udeluju dva body a za kazdi malud
gulu jeden bod. Hra kondi, ked na doske uz nie su ziadne farby alebo ked' sa po troch
hadzani kockou neobjavila ziadna farba, ktora je eSte na doske.

Hra konci aj vtedy, ked na doske zostanu len dve gulécky kazdej farby. Hrac s
najvyssim poctom bodov vyhrava hru!

Priklad:

Kocka ma farbu ,oranzovu”. Oranzova gula
Hra — maximalne dve gule jednej z ¢erveného vyklenku ,preskodi” do
farby na jamku. daliieho. Smer je mozné volne zvolit.
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Teraz su v dutine tri oranzové Hrac si teraz moze vziat jednu z
lopticky. oranzovych lopticiek a umiestnit’
ju do svojho kosa.
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Testované v sulade s
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SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Nebezpecenstvo zadusenia. Malé
Casti a gulicky.
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