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Hra podporuje

Matematické vzdélavani: logika, soustiedéni, prostorové vnimani,
pouzivani soufadnicovych systému, rozpoznavani a reprodukce
vzor(l, porozumeéni posloupnostem a vzorcum, rané poditani.

Umélecka vychova: rozliSovani vizualnich barev, vizuaini a
prostorové vnimani prvku, rozpoznavani sekvenci a vzord,
reprodukce obrazku na kartach, kreativita, volna hra.

Somaticky vyvoj: prostorové vnimani prvkd, koordinace oci a rukou,
motorické dovednosti.

e Jazykové vzdélavani: komunikace a schopnost naslouchat,
formulovat a rozpoznavat prostorové informace.
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Pfipravit, pozor, start!

Tato hra, ktera spociva v tfidéni mnoha barevnych kuli¢ek, obsahuje rdzné tkoly s
rlznou obtiZnosti souvisejici s tématem ,posloupnosti a vzory”. Déti mohou resit
rGzné Ukoly nebo vytvaret vlastni kreativni vzory. VSechny ukoly Ize také hrat jako
komunikacni hru, ve které si déti navzajem popisuji Ukoly. Hrac, ktery je na radé,
umisti kulicky na spravné misto. Dfevéna deska ma vnitni a vnéjsi ¢ast, z nichz
kazda mGze byt pouzita pro Ukoly souvisejici se vzory nebo sekvencemi. Kazda
Cast desky je oznacena na bilém pozadi.

Pfiprava na hru
Pred zacatkem hry se barevné micky umisti do kose.

SKII_VA:DOVVANI' VSECH 64
MiCU BEHEM HRY

SOURADNICOVY
SYSTEM

Ukoly
oblasti
12 KARET 8 KARET
,SEKVENCE" - SABLONA"
Pribéh hry

Vnéjsi kruh | Postup Ukoly:

Vnéjsi kruh se sklada z 24 prohlubni pro kulicky a Ize jej pouzit pro riizné Ukoly
souvisejici s tématem ,posloupnost”. V horni ¢asti hraci plochy je vychozi bod,
kde Uzka Sipka oznacuje smér hry ve sméru hodinovych rucicek.

V této sekci je 12 Gkoll s 3 riznymi trovnémi obtiZnosti:

Snadné (barvy), stfedné obtizné (Cisla a barvy) a obtizné (sekvence k doplnéni).
V8echny karty maji na zadni strané odpovédi, takZe si mdzete vysledky
zkontrolovat sami. Déti tak mohou okamzité zkontrolovat, zda ukol spinily
spravné.



4x Pfimy | Zeleny:

Hrac se musi podivat na barevnou sekvenci na karté, pocinaje od pocatecniho
bodu, rozpoznat vzor a zopakovat jej po celém kruhu. Poté mize na zadni strané

karty zkontrolovat, zda usporadal kuli¢ky ve spravném poradi. Navrhované
sekvence se fidi riznymi vzory.
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4x Stredni | Zluta:

Tyto karty nemaji obrazky, ale ¢isla. Déti by se mély podivat na barevnou sekvenci
a pocet kazdé barvy a poté je sefadit od pocatecniho bodu kruhu. Po dokonceni
prvni ¢asti sekvence podle pokynl na karté by se sekvence méla opakovat po

celém kruhu. Poté mohou zkontrolovat zadni stranu karty, zda ukol splnily
spravné.
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4x Tézky | Cerveny:

Na pokrocilé Urovni by déti mély nejprve pochopit pravidla v nedplném poradi,
kterd jsou prezentovana pomoci jednoduché rovnice. Poté by mély poradi doplnit a

opakovat ho v kruhu, podinaje od zalatku. Poté mohou na zadni strané karty
zkontrolovat, zda je vSe v spravném poradi.
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Vnitini kruh | Ukoly se vzory:
Hraci pole uprostfed se sklada z 5 x 5 (25) poli¢ek. Ta Ize pouzit k provadéni

UkolG se vzory. Ma soufadnicovy systém s pismeny na horizontalni strané a Gisly
na vertikalni strané.

Je zde 12 ukolil ve 3 raznych urovnich obtiznosti:

Snadné, stfedné& obtiZné a obtizné (verze s koordinaty). Redeni je uvedeno pouze
na zadni strané karet s vysokou obtiZznosti, zatimco u ostatnich karet si déti
mohou okamzité zkontrolovat, zda vzor uspofadaly spravné. Déti by se mély
podivat na vzor na karté a zopakovat ho na tabuli. Mohou jednodu$e nasledovat
vzor nebo pouzit soufadnice. Hru Ize hrat také v komunikaéni verzi, ve které jedno
dité popisuje kartu druhému pomoci soufadnic.

4x Pfimy | Zeleny: 4x Stredni | Zluta:
V této fazi se navrhované navrhy V této fazi se vzory skladaji z ¢ar na
skladaji ze samostatnych bod v rastrové mrizce.

rastrovém mrizkovém systému.
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4x Tézky | Cerveny:

Na této Urovni se vzory skladaji z oblasti. Tuto hru mdzete hrat také jako
komunikacni hru. Na predni strané karty jsou uvedeny souradnice, kam je tfeba
umistit barevné kulicky. Na zadni strané je uvedeno feseni pro samokontrolu.
Pokud hraji dvé déti, jedno z nich popisuje polohu kuli¢ek na zakladé souradnic

na karté a druhé umistuje kulicky na spravné misto. Na konci mohou déti
zkontrolovat, zda Ukol splnily spravné.
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Testovano v souladu s normami
EN71 a ASTM

CS: Varovani! Nevhodné pro déti do 36 mésicu. Nebezpeci uduseni. Malé ¢asti a kulicky.
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