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Hra propaguje

Matematické vzdelavanie: logika, koncentracia, priestorové
vhimanie, pouzivanie suradnicovych systémov, rozpoznavanie a
reprodukovanie vzorov, pochopenie postupnosti a vzorov, rané
poditanie.

Vytvarna vychova: rozliSovanie vizualnych farieb, vizualne a
priestorové vnimanie prvkov, rozpoznavanie sekvencii a vzorov,
reprodukovanie obrazkov na karti¢kach, kreativita, volna hra.

Somaticky vyvoj: priestorové vnimanie prvkov, koordinacia oci a
rak, motorické zruénosti.

Jazykové vzdelavanie: komunikacia a schopnost pocuvat,
e formulovat’ a rozpoznavat priestorové informéacie.
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Pripravte sa, pozor, Start!

Tato hra, ktord zahfia triedenie mnozstva farebnych guliciek, obsahuje r6zne
Ulohy s réznou obtiaznostou suvisiace s témou ,postupnosti a vzory”. Deti mozu
riesit’ rézne Ulohy alebo vytvarat svoje vlastné kreativne vzory. Vsetky Ulohy sa
daju hrat' aj ako komunikacna hra, v ktorej si deti navzajom opisuju Ulohy. Hrac,
ktory je na rade, umiestni gulicky na spravne miesto. Drevena doska ma vnatornu
a vonkajsiu Cast, z ktorych kazda méze byt pouzita na Ulohy suvisiace so vzormi
alebo sekvenciami. Kazda cast’ dosky je oznacena na bielom pozadi.

Priprava na hru
Pred zaciatkom hry sa farebné lopticky umiestnia do kosa.

SKLADOVANIE

VSETKYCH 64 GUL
SURADNICOVY POCAS HRY
SYSTEM

ULOHY

OBLASTI
12 KARIET 8 KARIET
,SEKVENCIA LSABLONA”

Priebeh hry

Vonkajsi kruh | Postup Ulohy:

Vonkajsi kruh pozostava z 24 priehlbin na lopticky a méze sa pouzivat na rézne
Ulohy suvisiace s témou ,postupnost”. V hornej casti ihriska sa nachadza
Startovaci bod, kde Uzka Sipka oznacuje smer hry v smere hodinovych ruciciek.

V tejto sekcii je 12 tloh s 3 r6znymi urovihami obtiaznosti:

Lahka (farby), stredna (Cisla a farby) a tazka (sekvencia na dokoncenie). VSetky
karty maju odpovede na zadnej strane, takze si mozete vysledky skontrolovat
sami. To umoziuje detom okamzite skontrolovat, ¢i ulohu splnili spravne.



4x Priamo | Zelena:

Hrac sa musi pozriet' na farebni postupnost’ na karte, zacinajuc od pociatocného
bodu, rozpoznat' vzor a zopakovat  ho po celom kruhu. Potom mozZe na zadnej
strane karty skontrolovat, ¢i usporiadal gulicky v sprdvnom poradi. Navrhované

postupnosti sleduju rézne vzory.

Uvodna LOLL
stranka/Uloha

4x Stredna | Zlta:
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Na tychto kartach nie su obrazky, ale Cisla. Deti by sa mali pozriet' na farebnu
postupnost’ a pocet kazdej farby a potom ich usporiadat’ od pociatocného bodu
kruhu. Po dokonceni prvej Casti postupnosti podla pokynov na karte by sa
postupnost mala zopakovat po celom kruhu. Potom mozu skontrolovat’ zadnu

stranu karty, ¢i Ulohu splnili spravne.
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Uvodna
stranka/Uloha

4x Tazky | Cerveny:

- - Spat/
Riesenie

Na pokrocilej Urovni by deti mali najskér pochopit” pravidld v netplnom poradi,
ktoré su prezentované pomocou jednoduchého rovnice. Potom by mali doplnit
poradie a zopakovat ho po celom kruhu, pocnuc od pociatoc¢ného bodu. Nasledne
mozu na zadnej strane karty skontrolovat, ¢i je vSetko spravne usporiadané.

Uvodna L L
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Vnatorny kruh | Ulohy so vzormi :
Hracie pole v strede pozostava z 5 x 5 (25) zarezov. Tie sa daju pouzit na

vykonavanie uloh so vzormi. Ma suradnicovy systém s pismenami na horizontalnej
strane a Cislami na vertikalnej strane.

Existuje 12 uloh v 3 réznych urovniach obtiaznosti:

Lahka, stredna a tazka (verzia so suradnicami). Rie$enie je uvedené len na
zadnej strane kariet s vysokou obtiaznostou, zatial €o na ostatnych kartach si deti
mézu ihned skontrolovat, &i vzor usporiadali spravne. Deti by sa mali pozriet' na
vzor na karte a vytvorit ho na doske. M6Zu jednoducho nasledovat vzor alebo
pouzit suradnice. Hru je mozné hrat aj v komunikacnej verzii, v ktorej jedno dieta
opisuje kartu druhému pomocou suradnic.

4x Priamo | Zelena: 4x Stredna | Zlta:

V tejto faze navrhované navrhy V tejto faze vzory pozostavaju z ¢iar na
pozostavaju zo samostatnych bodov v rastrovej mriezke.
rastrovom mriezkovom systéme.
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4x Tazky | Cerveny:

Na tejto Urovni sa vzory skladaju z ploch. Tuto hru mézete hrat’ aj ako
komunikacnu hru. Na prednej strane karty su suradnice, kde je potrebné
umiestnit’ farebné gulicky. Na zadnej strane je riesenie na samokontrolu. Ked’
hraju dve deti, jedno z nich opisuje polohu gulic¢iek na zaklade suradnic na karte a

druhé umiestniuje guli¢cky do spravnej polohy. Na konci deti m6zu skontrolovat;, Ci
Ulohu splnili spravne.
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beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
Tel.: 0049 37360 162 0
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Testované v stlade s normami
EN71 a ASTM

SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Nebezpecenstvo zadusenia. Malé
Casti a gulicky.
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