27107 Plug it

Spiel-Elemente - Game elements
Affenspiel 2in 1+ Monkey Game 2 in 1

Spielen an der Wand - innovativ, anders und mit mehr Bewegung Anzahl Teile | PiecesS:
Mit dem Plug it Spiele-Set ist fiir jede Menge Spielspal} gesorgt! 1 Folie mit 2 verschiedenen
Der Vorteil: Ohne grof3e Erkldrungen kann direkt losgelegt werden. .

Es konnen jeweils 2-4 Kinder mitspielen. Kindern ermdglicht es eine Spielen,

neue und ganz andere Sicht auf das Spielfeld. Hier gilt es die Spiel- 3 Fixier-Plugs,

Ubersicht zu behalten und sich gut zu organisieren. Das Set eignet sich fir 4 Holz-Plugs mit Affenmotiv
das PLUG it Activity Spielhaus und das PLUG it Wand System. 1 Holz-Drehscheiben

Playing on the wall - innovative, different and with more movement
With the Game Set, lots of fun is guaranteed!
The advantage: You can get started right away without having to explain

1 foils with 2 games,

3 fixing plugs,

anything. 2-4 children can play at a time. It gives children a new and 4 wooden plugs with Monkey motif
completely different view of the playing field. It is important to keep 1 wooden turning wheels

the overview of the game and to be well organised. The set is suitable for
the PLUGIt Activity Playhouse and PLUGIt Wall System.

©00000000000000000 0 0 Monkeylungle
o r— o0 ¢ Die hungrigen Affen machen einen Wettlauf zu den Bananen im Dschungel.
/ 2 Die Farben der Drehscheibe zeigen ihnen, wo sie langgehen.

i A. e Aufbau: Die Spielfolie und die Farb-Drehscheibe werden an der Platte ange-

pe=® @ pracht. Jeder Spieler sucht sich einen Affen aus und steckt ihn in die Mitte des
Spielfelds.
Spielidee: Der erste Spieler dreht an der Farb-Drehscheibe. Die Farbe zeigt
an, welchen Weg der Spieler zum nachsten Feld geht. Jeder Spieler muss den
farblich passenden Weg gehen. Das kann auch bedeuten, dass es mal riickwarts
oder sogar an den Anfang zurtick geht. Pro Feld darf nur ein Affe stehen.
Ist ein Feld bereits besetzt, setzt der Spieler aus und bleibt stehen. Wer als Erster
die Bananen im Dschungel erreicht, hat gewonnen. Die anderen Spieler kénnen
so lange weiterspielen, bis jeder seinen Affen zu den Bananen gefiihrt hat.
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Forderschwerpunkte: Farberkennung, Auge-Hand-Koordination,
Feinmotorik, Spieliibersicht.
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Monkey Jungle
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The hungry monkeys race to the bananas in the jungle. The colours on

the rotating dice show them which path to take.

Setup: The playing foil and the rotating dice is attached to the plate.

Each player chooses a monkey and places it in the centre of the playing foil.
Game idea: The first player spins the rotating dice. The colour indicates which
path the player takes to reach the next field. Each player has to follow the path
matching the colour. This can also mean moving backwards or even back to
the start. Only one monkey is allowed on each field. If a field is already taken,
the player misses a turn and stays put. The first to reach the bananas in the
jungle wins. The other players can continue playing until everyone has
guided their monkey to the bananas.

Educational areas: Colour recognition, hand-eye-coordination,

fine motor skills, game overview.
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Entdecke wertere
Spiel-Elemente:

Discover more
Game elements:

beleduc



ooooooooooooooooooo- Monkey Race

. o000 0O 0 o Helft den Affen schnell Giber den Fluss in den sicheren Dschungel zu hiipfen!
Hier kann in Kooperation gespielt werden oder jeder bekommt seinen eigenen
Affen / Farbe und versucht diesen als Erster zur leckeren Banane zu bringen.

Aufbau: Die Spielfolie und die Farb-Drehscheibe werden an der Platte ange-
bracht. In jedes Startfeld in der Mitte wird ein Affe gesteckt.

Spielidee: Der jlingste Spieler beginnt. Er sucht sich einen Affen aus und dreht
an der Drehscheibe. Wenn die Farbe des eigenen Affen angezeigt wird, darf der
Plug weitergertickt werden. Wer als Erster am Ziel ankommt, hat gewonnen
oder es wird gewettet, wer es wohl als Erster schafft. Alternativ setzt das Team
gemeinsam auf einen Affen und das Rennen kann beginnen.

Forderschwerpunkte: Farberkennung, Kommunikation in der Gruppe,
Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik.

Monkey Race

Help the monkeys hop quickly across the river to the safety of the jungle!

The game can be played cooperatively, or each player gets their own monkey /
colour and tries to be the first to bring it to the delicious banana.

Setup: The playing foil and the rotating dice is attached to the plate. A monkey
is placed in each square in the middle of the playing foil.
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Game idea: The youngest player starts. They choose a monkey and spin the

= h rotating dice. When the colour of their own monkey is shown, they may move

® e aasaoe b ® ® @ theplug forward. The first to reach the jungle wins. Alternatively, the team can
®0c0ccee ® @ collectively bet on one monkey and the race can begin.

L I . e o
il ®0e0cvecee ® Educational areas: Colour recognition, communication in the group,
®e 00 ® ® @ ¢ hand-eye-coordination, fine motor skills.
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ES GIBT NOCH S0 VIEL

ZU ENTDECKEN!

WEITERE TOLLE SPEL-SETS
ERHALTLICH. MEHR ABWECHS-
LUNG UND NOCH MEHR ACTION!

THERE IS STILL S0 MUCH TO DISCOVER!
MORE GREAT PLAY ELEMENTS AVAILABLE.
MORE VARIETY AND EVEN MORE ACTION!
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DE: Achtung! Nicht fiir Kinder unter drei Jahren geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr. EN: Warning! Not suitable for children under three years. Choking hazard. Small parts. FR: Attention! Ne

5 convient pas aux enfants de moins de trois ans. Risque d'étouffement — contient des petites pieces. ES: jAdvertencia! No conviene para nifios menores de tres ainos. Contiene piezas pequefias que

@ pueden ser tragadas. Peligro de asfixia. NL: Waarschuwing! Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar. Bevat kleine onderdelen die verstikkingsgevaar kunnen opleveren. IT: Avvertenza! Non

adatto a bambini di eta inferiore a tre anni. Parti di dimensioni ridotte. Pericolo di soffocamento.CS: Upozornéni! Nevhodné pro déti do tii let. Malé dily. Nebezpeci uduseni. PL: Ostrzezenie! Nie

nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Mate czesci. Ryzyko zadfawienia. SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do troch rokov. Malé ¢asti. Nebezpecenstvo udusenia. HU: Figyelmeztetés! Csak

harom éves vagy annal idésebb gyermekek szamara alkalmas. Kis alkatrészek. Fulladasveszély. NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under tre &r. Sma deler. Kvelningsfare. SV: Varning! Inte lamplig for

c U K barn under tre ar. Sma delar. Risk for kvavning. Fl: VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Siséltaa pienia osia. Tukehtumisvaara. DA: Advarsel! Ikke egnet for bgrn under tre &r. Sma dele. Fare for

ca kvaelning. CN: 331 A5/ NE(F, NGRS LT ILE, LopzEL

Made in China A WARNING:

EN71 and ASTM tested
EPATSCA Title VI compliant for formaldehyde CHOKING HAZARD—snai parts.

27107-Monkey Game -01/2026

Conforme & la norme EPA TSCA Title VI pour le formaldéhyde Not for children under 3 yrs. HWEOC@
Bitte Anschrift fiir Riickfragen aufbewahren. MIX
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