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Hra propaduje:

Vytvarna vychova: uCenie sa rozoznavat farby,
tvorivé vytvaranie vzorov, volna hra.

b Matematické vzdelavanie: priestorova predstavivost,
rozpoznavanie sekvencii a vzorov,

pochopenie symetrie, rané
pocitanie, logika, koncentracia.

.m| Somaticky vyvoj: rozvoj motorickych zruénosti,
- koordinacia ruk a oci.
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21026 MARBELINO 4

Na miesta, pripravit, Start! Tato hra zahfia triedenie farebnych guliciek a drevenych
tvarov a obsahuje 17 kariet s réznymi témami, tlohami a nadvrhmi na kreativne
usporiadanie obrazkov a vyskdsanie novych veci — vratane 3D. Marbelino 4 je skvela
zabava pre jedného alebo pre skupinu a podporuje komunikaciu a spolupréacu. Rozvija
tiez zakladné zruénosti, ako je priestorova predstavivost, rozpoznavanie sekvencii a
vzorov, pochopenie symetrie a jemnej motoriky. Na orientaciu sa pouziva vytlaceny
suradnicovy systém. Karty sa daju lahko vlozit a vybrat z dosky. Do otvorov na hornej
strane sa vkladéa deli¢ pre varianty hry C-E.

Priprava na hru

Farebné lopti¢ky by mali byt umiestnené do ko3a pred Q@ 22233322
zaciatkom hry. Drevené formy mézu byt umiestnené S st < | °%3ss
vedla neho. Mal by byt pripraveny aj zeleny delic. o VO A e < e
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Varianta hry A — usporiadanie vzorov a motivov ®O
Vyberte modru alebo ¢ervenu kartu so vzorom a vlozte ju

do otvoru na doske tak, aby boli véetky bodky jasne

viditelné. Vzor z karty so vzorom reprodukujte

umiestnenim guli¢iek na bodky v zodpovedajucich farbach.
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Modré alebo cervena -

Varianta hry B — Usporiadanie podla éisel
V tejto verzii hry sa zelena Sablénova karta vlozi do otvoru tak, TIp:
aby boli viditelné ¢ierne cisla. Legenda v spodnom riadku pP:

ukazuje, ktoré Cislo zodpoveda kazdej farbe. Teraz je potrebné Pre najmensie deti
reprodukovat’ vzor zo $ablény umiestnenim guli¢iek na prislusné stai viozit stranku s
Cisla. Akonahle st vsetky gulicky umiestnené, deti mozu kartu farebnymi bodkami a

vybrat, otocit a skontrolovat, ¢i s gulicky usporiadané spravne. mozete zacat.
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Variant hry C — usporiadanie motivov pomocou deliaceho prvku

Najskor vliozte zeleny deli¢ do dvoch drazok na doske. Dosku umiestnite tak, aby
hrac¢ videl obe strany. Hrac vlozi jednu zo zltych kariet do dosky. Pomocou
deliaceho prvku ako osi symetrie vytvori druhd polovicu obrazku na nepotisténej
strane. Po dokonceni odstrani deliaci prvok a skontroluje, ¢i je vSetko spravne.

Teraz je viditelny cely symetricky obréazok.
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Varianta hry D — kooperativna hra s deliacou prieckou

Najskor viozte deliacu listu do dvoch drézok na doske. Hréci sedia oproti sebe tak,
aby kazdy videl jednu stranu. Cervena karta sa vlozi do dosky. Kazdy hrac
usporiada svoju polovicu vzoru. Ked' obaja skoncia, deliacu listu mozno odstranit a
deti uvidia cely obrazok. Kto ako prvy spozna motiv?
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Variant hry E — Casova vyzva

Kto je rychlejsi? V tejto verzii hry umiestnite deli¢ do dvoch otvorov na doske a
vlozte jednu z modrych kariet. Hraci sedia oproti sebe, aby kazdy videl svoju
stranu. Teraz musia hraci ¢o najrychlejsie zopakovat zobrazeny vzor. Prvy hrac,
ktory usporiada vsetky gulécky, zakri¢i ,Stop!” a vyhrava.
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Variant hry F — Volna hra na doske s gulickami a drevenymi formami
Deti sa mozZu volne hrat na doske a popustit' uzdu svojej fantazii, vytvarat nové a
jedinecné 2D alebo 3D obrazky pomocou farebnych gulic¢iek a drevenych dielov.
Farebné drevené diely maju jednoduché tvary a mozu sa umiestiovat na mriezku
spolu s gulickami. KedZe ich otvory maju rovnaké rozlozenie ako otvory na doske,
mbzete stohovat rozne vrstvy guliciek a plochych tvarov a vytvarat tak zlozitejsie
Struktdry v trojrozmernom priestore. Deti sa hravou formou naucia kombinovat' tvary
a musia pouzit' svoje koordinacné schopnosti, aby umiestnili tieto Struktary a udrzali
ich v rovnovahe.
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Varianta hry G — Volna hra mimo herného planu
Deti sa mozu volne hrat’ s drevenymi tvarmi bez farebného ramu e
alebo hernej dosky. To im umoziuje vytvarat kreativne vzory a
kombinacie zloZzenych guliciek a drevenych tvarov.

NEZAVISLY NAVRH KARTY

Okrem toho si deti m6zu navrhn(t vlastné Sablény, vystrinnat ich a potom

vytvorit' vlastné 2D a 3D obrazky pomocou farebnych drevenych tvarov a guliciek.

Staci naskenovat’ QR kod a stiahnut $ablénu. .
Tip:

VARIANTA HRY PRE PROFESIONALOV Stiahnite si Sabionu

Komunikaéna hra od 5+ pre 2 hraéov e kibove)
stranky, ktora

Jeden hrac sedi pred doskou. Druhy hrac vyberie zItu referenénu kartu, bez obsahuje stradnice.
toho aby ju ukazal. Teraz hrac s kartou opisuje, kde sa gule nachadzaju, aby

druhy hra¢ mohol umiestnit’ gulu na dosku. Stradnicovy systém vytlaceny

na doske pomaha opisat” polohu guliciek. Priklad: ,Fialova gulicka je na D7." = e
Potom spolo¢ne skontrolujete, ¢i st gulicky usporiadané spravne. Dalej o -

moézete dokoncit' vzor.
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Volam sa Federica Monzio
Compagnoni a navrhujem hracky a hry
v Taliansku. Od detstva ma vzdy
zaujimali hry a tato vasen ma
sprevadzala cely Zivot, stala sa
predmetom mojich $tudii a nakoniec aj
mojou profesiou. Milujem navrhovanie
hraciek a hier, ktoré pomahajui detom
spoznavat’ svet okolo seba hravou
formou a zaroven vytvarat svoj vlastny

jedinecny svet. .

Viac z tejto série
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beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
Tel: 0049 37360 162 0
Mail: info@beleduc.de

www.beleduc.de
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K CE

EN71 and ASTM tested

SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Nebezpefenstvo zadusenia.
Malé Casti a gulicky.



mailto:info@beleduc.de
http://www.beleduc.de/

	Folie 1: MARBELINO 4
	Folie 2
	Folie 3: MARBELINO 4
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9: Autor
	Folie 10

