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MARCELING 4

STVARANJE TEMI | OBLIKA

Upute za igru




Igra podrzava:

Likovno obrazovanje: uCenje prepoznavanja boja, stvaranje
kreativnih uzoraka, slobodna igra.

b Matematika: prostorno zamislivanje, prepoznavanje slijedova
i uzoraka, razumijevanje simetrije, rano brojanje,

logika, koncentracija.

.m| Fizicki razvoj: razvoj motorickih vjestina, koordinacija oko-ruka.
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besplatna igra
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21026 MARBELINO 4

Na svoje mjesto, spremni, pazi! Ova igra ukljucuje razvrstavanje obojenih kuglica i
drvenih oblika te sadrzi 17 kartica s razli¢itim temama, zadacima i prijedlozima za
kreativne aranzZmane slika i isprobavanje novih stvari — ukljucujuci 3D. Marbelino 4 je
sjajna zabava za jednu osobu ili grupu te potic¢e komunikaciju i suradnju. Takoder razvija
osnovne vjestine poput prostornog zamisli, prepoznavanja slijedova i uzoraka,
razumijevanja simetrije i fine motorike. Za orijentaciju se koristi tiskani koordinatni
sustav. Kartice se mogu lako umetnuti i izvaditi iz ploce. Za varijante igre C-E u otvore na

vrhu umede se pregrada.

Priprema za utakmicu

Obojene kugle treba staviti u koSaru prije pocetka igre.

)

Drvene kalupe se mogu postaviti pored nje. Takoder
treba pripremiti zeleni razdjelnik.

Varijanta igre A — slaganje uzoraka i motiva
Odaberite plavu ili crvenu karticu s uzorkom i umetnite je u
otvor na ploci tako da su svi tockici jasno vidljivi. Ponovite
uzorak s kartice tako da kuglice postavite na tockice u

odgovarajuéim bojama.
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Varijanta igre B — Raspored po brojevima
U ovoj verziji igre zeleni predlozak se umece u otvor tako da su
vidljivi crni brojevi. Legenda u donjem redu pokazuje koji broj
odgovara kojoj boji. Sada trebate reproducirati uzorak s
predloska tako da postavite kuglice na odgovarajuce brojeve. Kad
su sve kuglice na mjestu, djeca mogu ukloniti karticu, okrenuti je i
provjeriti jesu li kuglice ispravno rasporedene.
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TIp:
Za najmladu djecu
jednostavno umetnite
stranicu s obojenim
toCkicama i spremni ste
za pocetak.
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Varijanta igre C — slaganje motiva pomoc¢u razdelnog elementa

Prvo umetnite zeleni razdjelnik u dva utora na plodi. Postavite plocu tako da igra¢
moze vidjeti obje strane. Igra¢ umetne jednu od zutih kartica u plocu. Koristeci
razdjelnik kao os simetrije, stvara drugu polovicu slike na praznoj strani. Kad zavrsi,
ukloni razdjelnik i provjeri je li sve ispravno. Sada je cijela simetri¢na slika vidljiva.
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Varijanta igre D — kooperativna igra s pregradnom Sipkom

Prvo umetnite razdjelnu traku u dva utora na ploci. Igraci sjede nasuprot jedan
drugome tako da svaki moze vidjeti jednu stranu. Crvena kartica se umece u plocu.
Svaki igrac ureduje svoju polovicu uzorka. Kad oboje zavrse, razdjelna traka se
moze ukloniti i djeca ¢e vidjeti cijelu sliku. Tko e prvi prepoznati motiv?
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Varijanta igre E — Vremenski izazov

Tko je brzi? U ovoj verziji igre postavite razdjelnik u dva otvora na ploci i umetnite
jednu od plavih kartica. Igradi sjede nasuprot jedan drugome tako da svatko moze
vidjeti svoju stranu. Sada igraci moraju $to je brze moguce ponoviti prikazani
uzorak. Prvi igrac koji poreda sve kuglice vikne "Stop!" i pobjeduje.
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Varijanta igre F — slobodna igra na ploci s kuglicama i drvenim kalupima
Djeca se mogu slobodno igrati na ploci i pustiti masti na volju, stvarajuci nove i
jedinstvene 2D ili 3D slike pomocu obojenih kuglica i drvenih komadica. Obojeni drveni
komadiéi imaju jednostavne oblike i mogu se postavljati na mrezu zajedno s kuglicama.
Bududi da njihove rupe imaju isti raspored kao rupe na ploci, mozete slagati razlicite
slojeve kuglica i ravnih oblika kako biste stvorili slozenije strukture u trodimenzionalnom
prostoru. Djeca na zabavan nacin u¢e kombinirati oblike i moraju koristiti svoje
koordinacijske vjestine za postavljanje i uravnotezenje tih struktura.
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Varijanta igre G — Slobodna igra izvan plo€e igre

Djeca se mogu slobodno igrati drvenim oblicima bez obojenog
okvira ili plana igre. To im omoguduje stvaranje kreativnih uzoraka
i kombinacija slozenih loptica i drvenih oblika.

NEZAVISNI DIZAJN KARTICE

Osim toga, djeca mogu dizajnirati vlastite predloske, izrezati ih i zatim pomocu
obojenih drvenih oblika i kuglica stvarati vlastite 2D i 3D slike. Jednostavno
skenirajte QR kod i preuzmite predlozak.

Tip:
Varijan‘l‘a igre za profesionalce Preuzmite predlozak

Komunikacijska igra za dob od 5+ godina za 2 igra¢a ior}?f: d"r";'b's"anice

Jedan igrac sjedi ispred ploce igre. Drugi igra¢ odabire zutu referentnu karticu, a K -

da je ne pokaze. Igrac koji drzi karticu sada opisuje gdje se nalaze kuglice kako bi eI
ih drugi igra¢ mogao postaviti na plocu igre. Za opisivanje polozaja kuglica koristi

se sustav koordinata otisnut na ploci igre. Primjer: "Ljubicasta kuglica je na D7." = “===—x. P,
Zatim zajedno provjeravate jesu li kuglice ispravno rasporedene. Nakon toga ‘. '
mozete dovrsiti uzorak.
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Moje ime je Federica Monzio
Compagnoni i dizajniram igracke i igre
u ltaliji. Od djetinjstva me uvijek
zanimale igre, a ta me strast pratila
kroz cijeli zivot, postala je predmetom
mojih studija i na kraju mojom
profesijom. Volim dizajnirati igracke i
igre koje pomazu djeci da na zabavan
nacin uce o svijetu oko sebe,
istovremeno stvarajudi vlastiti
jedinstveni svijet. .

ViSe iz ove serije
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beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
Tel: 0049 37360 162 0
Mail: info@beleduc.de

www.beleduc.de

© beleduc 2025

Molimo sacuvajte ovu adresu u
slucaju da imate bilo kakvih pitanja.

K CE

EN71 and ASTM tested

HR: Upozorenje! Nije prikladno za djecu mladu od 36 mjeseci. Opasnost od
guSenja. Mali dijelovi i kuglice.
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