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Hra podporuje:

Umélecka vychova: nauka rozpoznavat barvy,
tvorba kreativnich vzoru, volna hra.

b Matematické vzdélavani: prostorova predstavivost,
rozpoznavani sekvenci a vzorcu,

porozumeéni symetrii, rané
pocitani, logika, koncentrace.

.m| Fyzicky vyvoj: rozvoj motorickych dovednosti,
= koordinace rukou a oéi.
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21026 MARBELINO 4

Na znacky, pfipravit, start! Tato hra zahrnuje tfidéni barevnych kulicek a dfevénych tvar(
a obsahuje 17 karet s rGznymi tématy, Ukoly a navrhy na kreativni usporadani obrazkd a
vyzkouseni novych véci — véetné 3D. Marbelino 4 je skvéla zdbava pro jednoho nebo pro
skupinu a podporuje komunikaci a spolupraci. Rozviji také zakladni dovednosti, jako je
prostorova predstavivost, rozpoznavani sekvenci a vzord, porozuméni symetrii a jemné
motorické dovednosti. Pro orientaci se pouziva tistény soufadnicovy systém. Karty Ize
snadno vkladat a vyjmout z desky. Do otvor(i v horni ¢asti se vklada délici prepazka pro
varianty hry C-E.

Priprava na hru ' ——
Barevné micky by mély byt umistény do kose pred @ 22222322

zacatkem hry. Vedle néj mohou byt umistény drevéné nerrOOOS A | sesse

formy. Mél by byt také pfipraven zeleny délic. A e < ¢ :.‘:
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Varianta hry A — usporadani vzorti a motivt ®O
Vyberte modrou nebo ¢ervenou kartu se vzorem a vlozte ji
do otvoru na desce tak, aby byly vSechny tecky dobre
viditelné. Vzor na karté se vzorem zopakujte tak, ze

umistite kulicky na tecky v odpovidajicich barvach.
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Modra nebo ¢ervena

Varianta hry B — Usporadani podle éisel
V této verzi hry se zelend Sablona vlozi do otvoru tak, aby byla TI
vidét ¢erna disla. Legenda v dolnim fadku ukazuje, které Eislo P

odpovida které barvé. Nyni je tfeba reprodukovat vzor ze Pro nejmensi déti staci
$ablony umisténim kuli¢ek na odpovidajici &isla. Jakmile jsou viozit strankus
vsechny kulicky na svém misté, déti mohou kartu vyjmout, otodit barevnymi teckami a

ji a zkontrolovat, zda jsou kuli¢ky spravné usporadany. muzete zacit.
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Varianta hry C — usporadani motivii pomoci déliciho prvku

Nejprve vlozte zeleny déli¢ do dvou slotl na desce. Umistéte desku tak, aby hrac
vidél obé strany. Hrac vlozi jednu ze zZlutych karet do desky. Pomoci délice jako
osy symetrie vytvofi druhou polovinu obrazku na prazdné strané. Po dokonceni
odstrani déli¢ a zkontroluji, zda je vse spravné. Nyni je vidét cely symetricky
obrazek
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Varianta hry D — kooperativni hra s délici liStou

Nejprve vloZte délici listu do dvou drazek na desce. Hraci sedi naproti sobé, aby
kazdy vidél jednu stranu. Cervena karta se vlozi do desky. Kazdy hrac¢ usporada
svou polovinu vzoru. AZ oba skondi, Ize délici listu odstranit a déti uvidi cely
obrazek. Kdo jako prvni pozna motiv?
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Varianta hry E — Casova vyzva

Kdo je rychlejsi? V této verzi hry umistéte délicku do dvou otvord na desce a vliozte
jednu z modrych karet. Hradi sedi naproti sobé, aby kazdy vidél svou stranu. Nyni
musi hraci co nejrychleji zopakovat zobrazeny vzor. Prvni hraé, ktery usporada
vSechny kulicky, zakfi¢i ,Stop!” a vyhrava.
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Varianta hry F — Volna hra na desce s kulickami a dfevénymi formickami
Déti si mohou na desce volné hrat a popustit uzdu fantazii, vytvaret nové a jedinecné 2D
nebo 3D obrazky pomoci barevnych kulicek a drevénych dilk(l. Barevné dievéné dilky
maji jednoduché tvary a Ize je umistovat na mrizku spolecné s kulickami. Jelikoz jejich
otvory maji stejné usporadani jako otvory na desce, mlzete skladat rlizné vrstvy kulicek
a plochych tvar( a vytvaret tak slozitéjsi struktury v trojrozmérném prostoru. Déti se
hravou formou u¢i kombinovat tvary a musi pouzit své koordinacni schopnosti, aby tyto
struktury umistily a udrzely v rovnovaze.
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Varianta hry G — Volna hra mimo herni plan
Déti si mohou volné hrat s drevénymi tvary bez barevného ramu e
nebo herniho planu. To jim umozZiuje vytvaret kreativni vzory a
kombinace slozenych kouli a dfevénych tvard.

NEZAVISLY DESIGN KARTY

Kromé toho si déti mohou navrhnout vlastni $ablony, vystfihnout je a poté vytvorit
vlastni 2D a 3D obrazky pomoci barevnych drevénych tvarG a kulicek. Staci
naskenovat QR kéd a stadhnout Sablonu. .
. Tip:
VARIANTA HRY PRO PROFESIONALY Stahnéte si sablonu

z naSich webovych

Komunikaéni hra od 5+ pro 2 hrace : (
iy ey , s . . stranek, ktera

Jeden hrac sedi pred hraci deskou. Druhy hrac si vybere zlutou referencni obsahuje

kartu, aniz by ji ukazal. Hrac s kartou nyni popisuje, kde se micky nachazeji, sentaeieel

aby je druhy hra¢ mohl umistit na hraci desku. K popisu polohy mickd slouzi

souradnicovy systém vytistény na hraci desce. Priklad: ,Fialové koule jena =~ = e
D7." Poté spolecné zkontrolujete, zda jsou koule usporadany spravné. Poté o -
mUzete dokondit vzor.
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Jmenuji se Federica Monzio
Compagnoni a navrhuji hracky a hry v
Italii. Od détstvi mé hry vzdy zajimaly a
tato vasen mé provazela po cely Zivot,
stala se predmétem mého studia a
nakonec i mym povolanim. Miluji
navrhovani hracek a her, které détem
pomahaji poznavat svét kolem nich
hravou formou a zaroven vytvaret svij
vlastni jedinecny svét.
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beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
Tel: 0049 37360 162 0
Mail: info@beleduc.de

www.beleduc.de

© beleduc 2025

Tuto adresu si prosim ulozte pro
pripad, ze byste méli néjaké dotazy.

K CE

EN71 and ASTM tested

CS: Upozornéni! Nevhodné pro déti do 36 mésicll. Nebezpeci uduseni. Malé ¢asti a
kulicky.
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