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istruzioni di gioco




Il gioco promuove:

Educazione artistica: riconoscere e nominare i colori
. Educazione matematica: primi numeri, contare ad alta voce

@ Formazione somatica: motricita fine nel posizionamento delle
pedine e delle altalene, cognizione,
capacita di memorizzazione

e Educazione sociale: regole all'interno del gruppo
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Costruiamo un'altalena!
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4 personaggi della
serie “Il mio piccolo
mondo”
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Informazioni sul gioco




22628 WIPP WAPP

E una giornata soleggiata. Emma e Ben si incontrano al parco giochi. Con loro ci
sono anche Sammy, il morbido cagnolino di Emma, e Mimmi, la gattina curiosa di
Ben. | quattro amici non vedono l'ora di trascorrere un pomeriggio allegro al parco
giochi e sono entusiasti di giocare con il loro attrezzo preferito: il grande dondolo.
Ma li li attende una spiacevole sorpresa: il dondolo e rotto! Le assi colorate sono
sparse ovunque e non funziona piu. Insieme vogliono ricostruire 'altalena, in
modo che tutti i bambini possano giocarci. Inizia una vera avventura di squadra!
Una giornata normale si trasforma in un allegro progetto di costruzione pieno di
colori, primi conteggi e amicizia. E alla fine l'altalena funziona di nuovo e il
pomeriggio al parco giochi e salvo!

Preparazione del gioco
Stendete il tappetino da gioco “campo da gioco” al centro del tavolo e posizionate
'altalena al centro del tappetino. Ora mescolate i dodici gettoni rotondi in legno

con il motivo delle foglie rivolto verso l'alto e distribuiteli intorno all'altalena. Ogni
giocatore sceglie uno dei quattro personaggi e lo posiziona accanto al campo da

gioco. Anche le sei tavole colorate (con il lato colorato rivolto verso l'alto) e il dado
vengono posizionati accanto.
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Svolgimento del gioco
Chi e stato l'ultimo a sedersi sull'altalena
puo iniziare il gioco. Il primo giocatore
lancia il dado. Muove il numero di passi
indicato dal dado sui gettoni di legno.

Potete decidere liberamente da quale
gettone di legno partire e dove muovervi.
E consentito saltare e cambiare
direzione. Tuttavia, potete muovervi solo | 3
su gettoni di legno coperti con il motivo di k
una foglia. Ogni mossa viene contata ad

alta voce.

Quando il giocatore si ferma, puo girare il gettone di legno. Ora ci sono due
possibilita:

1 se sul gettone e visibile un colore: come si chiama questo colore? Il
giocatore nomina il colore ad alta voce. Quindi cerca la tavola del colore
corrispondente e la posiziona a piacere sull'altalena.

2 Se sul gettone non e visibile alcun colore: peccato, questa volta il giocatore
non puo partecipare alla costruzione.

sSuggerimento

”ii\ Se i bambini sono
“\

ancora incerti nel

1) \ nominare il colore, forse
\'//f_\\-\ . . gli altri giocatori
. possono aiutarli.
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Il gettone di legno rimane scoperto. Il segnalino puo rimanere su questo
gettone fino al turno successivo.

Ora e ilturno del bambino successivo: tirare il dado, saltare, riconoscere e
nominare il colore e continuare a costruire. Pezzo dopo pezzo, si crea cosi
l'altalena colorata! Nell'ultima mossa € possibile lasciare dei punti sul dado.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Variante di gioco per bambini piu grandi

Dopo ogni mossa, i gettoni di legno vengono riposti a faccia in giu e il
segnalino rimane su di essi fino alla mossa successiva. In questo
modo il gioco diventa ancora piu emozionante e un po' piu difficile! In
guesta versione € necessario ricordare bene quali gettoni di legno sono
gia stati scoperti.
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Fine del gioco

Il gioco termina quando tutte e sei le tavole colorate sono
posizionate sull'altalena. L'altalena € pronta. Ce l'avete fatta
insieme! E la cosa migliore & che ora tutti possono giocare con
'altalena e divertirsi insieme.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



CONSIGLI PER GLI EDUCATORI

Educazione sociale: parlate con i bambini della loro giornata ideale al

e parco giochi. Cosa preferiscono fare e quali sono i loro giochi preferiti?
Forse l'altalena, lo scivolo o la giostra? Ricreate il parco giochi con gli
elementi dei set “Il mio piccolo mondo”.

Educazione artistica: ogni bambino dipinge la sua giornata piu bella al
parco giochi.

un'altalena, premendo e rilasciando prima le estremita con le dita,
senza figure: dove si trova il centro, quando si raggiunge l'equilibrio?
Aggiungete poi le tavole colorate e mostrate come la distanza dal
centro fa inclinare l'altalena.

@ Educazione scientifica: spiegate ai bambini il funzionamento di
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