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Spelet stoder:

Taideopetus: varien tunnistaminen ja nimeaminen

. Matematiikan opetus: ensimmaiset numerot, aaneen
laskeminen

@ Somaattinen harjoittelu: hienomotoriikka hahmojen ja keinujen
sijoittelussa, kognitiiviset kyvyt, muisti

e Sosiaalinen koulutus: ryhmasaannot
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Rakennetaan keinu!
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Tiefoa pelista takapuolella painettu
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On aurinkoinen paiva. Emma ja Ben tapaavat leikkikentalla. Heita seuraavat
Emman suloinen koira Sammy ja Benin utelias kissa Mimmi. Nelja ystavaa
odottavat mukavaa iltapaivaa leikkikentalld ja ovat innoissaan paastessaan
leikkimaan suosikkileikkipaikalleen: suurelle keinulle. Mutta heita odottaa ikava
yllatys: keinu on rikki! Varikkaat laudat ovat hajallaan ja keinu ei toimi. He
paattavat korjata keinun yhdessa, jotta kaikki lapset voivat leikkia siella.
Todellinen tiimiseikkailu alkaa! Tavallinen paiva muuttuu hauskaksi
rakennusprojektiksi, joka on taynna vareja, ensimmaisia laskelmia ja ystavyytta.
Lopulta keinu alkaa toimia taas ja iltapaiva leikkikentalla on pelastettu!

Pelin valmistelu

Aseta pelilauta poydan keskelle ja aseta keinu pelilaudan keskelle. Sekoita nyt
kaksitoista pyoreaa puumerkkia lehtikuvio ylospain ja aseta ne keinun ymparille.
Jokainen pelaaja valitsee yhden neljasta hahmosta ja asettaa sen pelilaudan
viereen. Kuusi varillista pelinappulaa (varillinen puoli yléspain) ja noppa
asetetaan myos niiden viereen.




Pelin kulku
Viimeinen keinulla istuva pelaaja aloittaa
pelin. Ensimmainen pelaaja heittaa
noppaa. Pelaajat siirtavat puupaloja
noppien osoittaman maaran. Voit itse
paattaa, milla puupalalla haluat aloittaa
ja minne haluat siirtaa sen. Voit hypata ja
muuttaa suuntaa. Voit seista vain
puupaloilla, jotka on peitetty
lehtikuvioilla. Jokainen siirto lasketaan
aaneen.

Kun pelaaja on valmis, han voi kaantaa puisen pelimerkin. Hanella on nyt

kaksi vaihtoehtoa:

1 Jos kortissa on vari: mika taman varin nimi on? Pelaaja sanoo varin aaneen.
Sitten he etsivat vastaavan varisen pelimerkin ja asettavat sen keinulle, joka
heidan mielestaan sopii.

2 Jos pelinappulassa ei ole nakyvaa varia: valitettavasti pelaaja ei voi
osallistua rakentamiseen talla kertaa.

Tip

f’ii\ Jos lapset eivat ole

varmoja varien nimista,

3 \ muut pelaajat voivat
\_//*—\\ ‘. 7,, auttaa heita.
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Puupala pysyy avoimena. Pala voi jaada talle kentalle seuraavaan vuoroon
asti. Nyt on seuraavan lapsen vuoro: he heittavat noppaa, hyppaavat,
tunnistavat ja nimeavat varin ja jatkavat rakentamista. Nain syntyy pala
palalta varikas keinu! Viimeisella vuorolla noppapisteet voivat jaada
voimaan.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Yksi versio pelistd vanhemmille lapsille

Jokaisen siirron jalkeen puupalat asetetaan kuvapuoli alaspain ja
hahmo pysyy niiden paalla seuraavaan siirtoon asti. Tama tekee pelista
viela jannittavamman ja hieman vaikeamman! Tassa versiossa sinun on
muistettava, mitka puupalat on jo kdannetty.
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Loppu pelissa

Peli on ohi, kun kaikki kuusi varillista lautaa on asetettu keinulle.
Keinu on valmis. Teitte sen yhdessa! Ja mika parasta, nyt kaikki
voivat leikkia keinulla ja pitaa hauskaa yhdessa.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Neuvoja opettajille

Sosiaaliset taidot: keskustele lasten kanssa heidan taydellisesta

e paivastaan leikkikentalla. Mita he pitavat parhaiten ja mitka ovat
heidan suosikkileikkivalineensa? Ehka keinut, liukumaki tai karuselli?
Rakenna leikkikentta My Little World -sarjan osien avulla.

Taideopetus: jokainen lapsi maalaa kauneimman paivansa
leikkikentalla.

Tieteellinen koulutus: selita lapsille, miten keinulauta toimii

9 painamalla ensin sormet keinulautan paihin ja vapauttamalla ne sitten
ilman numeroita: missa on keskipiste, milloin tasapaino saavutetaan?
Lisaa sitten varilliset laudat ja nayta, kuinka etaisyys keskipisteesta
saa keinulautan kallistumaan.

Lisatietoja tuotevalikoimasta
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