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Spelet stoder:

Matematisk utbildning: lara sig om berakningar,
utbytesforhallanden, varden och

kvantiteter

6 Somatisk utveckling: 6gon-handkoordination, finmotorik.

Naturvetenskaplig utbildning: skydd av den marina miljon,
korallrevens betydelse for
ekosystemet och
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Dyk in i ett undervattensaventyr!

4 ubatar fran serien Green Planet Explorer
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Fyra djurupptacktsresande hjalper till att stada upp havet och ta bort skrap. |
havets djup tavlar djuren med sina ubatar. De hjalper skoldpaddan Wai, som
berattar mer om havsmiljoskydd och korallrevens betydelse under deras
gemensamma expedition. P4 havets botten hittar de manga fargglada
snackskal, som de i slutet av spelet kan byta mot en unik ldda med en
glansande parla. Vem kommer att vara forst med att se parlan? Ett fargglatt
undervattensaventyr borjar.

Att samla och byta tokens lar barn att rakna och forsta kvantitativa relationer.
Det tranar ocksa deras finmotorik och hand-6ga-koordination.

Spel forberedelse

Spelbradet "Sea Floor” laggs ut pa golvet. Det utbytbara bradet placeras pa
basen sé att det ar tydligt synligt for alla. Ladorna (orange, gul, rod, bld) och
kuberna placeras i mitten. Den orange ladan forblir stangd till slutet av spelet.

’\' For att gbra det

lattare for barnen

. att leka kan
\; g lddorna sorteras
' "- efter farg innan

%leken borjar.

Innan spelet borjar blandas fyra djurkort och
varje spelare drar ett kort. Kortet avgor vilket

djur spelaren ska spela for. Djuren tar plats i

ubatar av motsvarande farg och staller sig pa
startlinjen bredvid en stor sten.



Grundlaggande

Den spelare som upptackte den sista ladan far borja spelet. Den forsta spelaren
kastar tarningarna och flyttar sin ubat i pilens riktning enligt resultatet av kastet.
Nu har de foljande alternativ:

1) Spelaren landar pa en ruta markerad med en rod eller gul ruta (=
insamlingsruta). De far ta en lada i motsvarande farg fran mitten. Om det
inte finns nagra lador i den fargen kvar far de inget denna gang.

2) Om en spelare hamnar pa en av de tva stora stjarnformade stenarna
(=utbytesruta) far hen byta ut de insamlade lddorna enligt utbytesreglerna
Om en spelare annu inte har samlat in de lddor som kravs for utbyte kan hen
inte gora ett utbyte just da.

3) Naren spelare slar en utbytessymbol flyttar de omedelbart sin pjas till

stenen markerad med nésta versal (= utbytesplats) och far byta sina lador.
Om alla utbytesplatser ar upptagna flyttar de till nasta tillgangliga

insamlingsplats.
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PLAY-EXPERIENCE-LEARN \\




Detta har ersatts:

Uppmarksamhet

v W‘W‘;} Q Flera operationer kan utforas
/P e, under varje skift.

Endast en spelare far sta pa varje ruta. Om en spelare hamnar pa en
ruta som redan ar upptagen, flyttar hen sig till nasta lediga ruta.

Slut pa spelet
Den forsta spelaren som byter tva bla lador vinner expeditionen. De far
Oppna den stora orange ladan, titta pa parlan och sedan visa den for de

andra spelarna.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Instruktioner £0or larare

Konstundervisning: kdnna igen, sortera och namnge farger Lat barnen
sortera ladorna efter farg. Barnen kan namnge fargerna och skillnaderna
samt rdkna antalet lador.

e Sprakinlarning: fri lek och berattande Figurerna ar lampliga for fri lek.

Observera: Ubatar och figurer ar inte lampliga for lek i vatten. Beratta for
barnen om korallrev. Vilka djur lever dar? Vilken betydelse har koraller i
ekosystemet?

Hape

In cooperation
wiith Hape

M" Nachhaltigkeit jernen! ‘
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Spara denna adress om du har nagra fragor.

SV: Varning! Ej lamplig for barn under 3 ar. Sma delar. Kvavningsrisk.
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