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Peli tukee:

Matemaattinen koulutus: laskemisen, vaihtosuhteiden, arvojen
ja maarien

6 Somaattinen kehitys: silma-kasi-koordinaatio, hienomotoriikka.

Luonnontieteellinen koulutus: meriympariston suojelu,
koralliriuttojen merkitys
ekosysteemille ja
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XXL HAPPY SUEMARINE

Sukella vedenalaisen seikkailuun!

4 sukellusvenetta Green Planet Explorer -sarjasta

Tietoa pelista
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Nelja elainten tutkijaa auttaa puhdistamaan merta ja poistamaan roskia.
Meren syvyyksissa elaimet kilpailevat sukellusveneillaan. He auttavat
kilpikonna Wai:ta, joka kertoo lisaa meriympariston suojelusta ja
koralliriuttojen merkityksesta heidan yhteisen tutkimusmatkansa aikana.
Merenpohjasta he loytavat monia varikkaita simpukankuoria, jotka he voivat
pelin lopussa vaihtaa ainutlaatuiseen laatikkoon, jossa on kiiltava helmi. Kuka
nakee helmen ensimmaisena? Varikas vedenalainen seikkailu alkaa.
Tokenien keraaminen ja vaihtaminen opettaa lapsille laskemista ja
kvantitatiivisten suhteiden ymmartamista. Se myos harjoittaa heidan
hienomotoriikkaa ja kasi-silma-koordinaatiota.

Pelin valmistelu

Pelin lauta ”Sea Floor” asetetaan lattialle. Vaihdettava lauta asetetaan
alustalle niin, etta se on selvasti kaikkien nahtavilla. Laatikot (oranssi,
keltainen, punainen, sininen) ja kuutiot asetetaan keskelle. Oranssi laatikko

pysvv suliettuna pelin loppuun asti.
’\ Jotta lasten olisi

helpompi leikkia,
laatikot voidaan
lajitella varin
%mukaan ennen
leikin alkua.

Ennen pelin alkua sekoitetaan nelja
elainkorttia ja jokainen pelaaja vetaa yhden
kortin. Kortti maaraa, mita elainta pelaaja
pelaa. Elaimet asettuvat vastaavan varisiin
sukellusveneisiin ja asettuvat lahtdviivalle
suuren kiven viereen.



Perustiedot

Pelaaja, joka loysi viimeisen laatikon, saa aloittaa pelin. Ensimmainen pelaaja
heittaa noppaa ja siirtaa sukellusvenettaan nuolen suuntaan heiton tuloksen
mukaan. Nyt heilla on seuraavat vaihtoehdot:

1) Pelaajalaskeutuu punaisella tai keltaisella ruudulla merkitylle ruudulle (=
keraysruutu). He saavat ottaa keskelta vastaavan varisen laatikon. Jos
kyseisen varisia laatikoita ei ole jaljella, he eivat saa talla kertaa mitaan.

2) Jos pelaaja paatyy jompaankumpaan kahdesta suuresta tahtimaisesta
kivesta (=vaihtoruutu), han voi vaihtaa keraamansa laatikot vaihtosaantojen
mukaisesti. Jos pelaaja ei ole viela kerannyt vaihtoon tarvittavia laatikoita,
han ei voi tehda vaihtoa juuri silla hetkella.

3) Kun pelaaja lyo vaihtosymbolin, han siirtaa heti pelinappulansa
seuraavalla isolla kirjaimella merkittyyn kiveen (= vaihtopaikka) ja saa
vaihtaa laatikkonsa. Jos kaikki vaihtopaikat ovat varattuja, han siirtyy
seuraavaan vapaaseen kerayspaikkaan.
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Tama on korvattu:

| Huomio
R Q‘?’W@ Q Jokaisella vuorolla voidaan
.?‘“ LS, suorittaa useita leikkauksia.

Vain yksi pelaaja saa seista kullakin ruudulla. Jos pelaaja paatyy
ruudulle, joka on jo varattu, han siirtyy seuraavalle vapaalle ruudulle.

Loppu pelissa
Ensimmainen pelaaja, joka vaihtaa kaksi sinista laatikkoa, voittaa

retken. He saavat avata suuren oranssin laatikon, katsoa helmen ja
nayttaa sen muille pelaajille.
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Ohjeet opettajille

Taideopetus: tunnista, lajittele ja nimea varit Anna lasten lajitella
laatikot varien mukaan. Lapset voivat nimeta varit ja erot seka laskea
laatikoiden lukumaaran.

e Kielten oppiminen: vapaa leikki ja tarinankerronta Hahmot sopivat
vapaaseen leikkiin.

Huomio: Sukellusveneet ja hahmot eivat sovellu vesileikkeihin. Kerro

@ lapsille koralliriutoista. Mita elaimia siella elaa? Mika merkitys koralleilla
on ekosysteemissa?

Hape

In cooperation
wiith Hape

M" Nachhaltigkeit jernen! ‘
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GAME VIDEOS ON yOUTUBE!

ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

Tallenna tama osoite, jos sinulla on kysyttavaa.

Fl: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Pienia osia.
Tukehtumisvaara.




	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8

