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Hra podporuje:

Matematické vzdélavani: pocitani, u¢eni se o vyménnych
vztazich, hodnotach a mnozstvich

6 Somatic development: oko-ruka koordinace, jemna motorika.

Prirodovédné vzdélavani: ochrana morského prostredi,
vyznam koréalovych utes
pro ekosystém

N
L S
Q W

beleduc



XXL HAPPY SUEMARINE

Ponoite se do podmorského dobrodruzstvi!

4 ponorky ze série ,,Green Planet Explorer“
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Ctyfi vyzkumnici zvitat pomahaiji &istit ocean a odstrafiovat odpadky. V
hlubinach mofe zvirata zavodi ve svych ponorkach. Pomahaji zelvé Wai, ktera
jim béhem spolecné expedice vypravi vice o ochrané mofi a vyznamu
koralovych utesli. Na dné more najdou mnoho barevnych musli, které mohou
na konci hry vymenit za jedine¢nou musli s lesklou perlou. Kdo bude prvni, kdo
si perlu prohlédne? Zacina barevné podmorské dobrodruzstvi.

Sbirani a vyména musli u¢i déti pocitat a rozumeét kvantitativnim pomeértiim.
Trénuje také jejich jemnou motoriku a koordinaci rukou a oci.

Pfiprava na hru

Hraci podlozka ,,Mofské dno“ se rozlozi na podlahu. Vymeénitelna deska se
postavi na stojan tak, aby byla dobre viditelna pro vSechny. Musle (oranzova,
zluta, ¢ervena, modra) a kostky se umisti do stfedu. Oranzova musle zUstava

uzaviena az do konce hry.
Aby se détem lépe

hralo, lze musle
pred zacatkem hry
roztfidit podle
barev.

Pfed zacatkem hry se zamichaji Ctyri karty se
zviraty a kazdy hrac si jednu kartu vytahne.
Karta urCuje, za které zvifre bude hrac hrat.
Zvifata zaujmou sva mista v ponorkach
odpovidajicich barev a sefadi se na startu
vedle velké skaly.



Zakladni

Hru maze zah4jit hrac, ktery objevil musle jako posledni. Prvni hra¢ hodi kostkou
a posune svou ponorku ve smeéru Sipky odpovidajiciho hodu. Nyni ma
nasledujici moznosti:

1) Hrac pfistane na policku s Cervenou nebo Zlutou musli (= sbérné policko).
MuZe si vzit musli odpovidajici barvy ze stfedu. Pokud uz musle této barvy
nejsou, tentokrat nic nedostane.

2) Pokud hréac¢ pfistane na jednom ze dvou velkych kamen( ve tvaru hvézdy
(=vymeénné pole), mlze vymeénit musle, které nasbiral, v souladu s
pravidly vymeény. Pokud hrac jesté nesbiral musle potfebné pr vymeénu,
nemduzZe vtomto okamziku vyménu provést.

3) Pokud hra¢ hodi symbol vymeény, okamzité presune svou figurku k dalSimu

velkému kameni s hvézdou (= misto vymeény) a mize vymeénit své musle.
Pokud jsou vSechna mista vymény obsazena, presune se k dalsSimu

dostupnému mistu sbéru.
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PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Toto je nahrazeno:

Pozor
QL /A . v v 1z sy
@/){f) - Behe,m kavzde-vyme,ny lze
i 3 provest nekolik akci.

Na kazdém policku mUze stat pouze jeden hrac. Pokud hrac pfistane na
policku, které je jiz obsazené, presune se na dalSi volné policko.

Konec hry

Prvni hrac, ktery vymeéni dvé modré musle, vyhrava expedici. Mlze
otevrit velkou oranZzovou musli, podivat se na perlu a poté ji ukazat
ostatnim hracdm.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Pokyny pro ucitele

Umélecka vychova: rozpoznavani, tfidéni a pojmenovavani barev Nechte
déti roztridit musle podle barev. Déti mohou pojmenovat barvy a rozdily
a spocitat druhy musli.

Jazykova vychova: volna hra a vypravéni pribéhl Figurky jsou vhodné pro
volnou hru.

Poznamka: ponorky a figurky nejsou vhodné pro hrani ve vodé.Promluvte
@ si s d&tmi o koralovych dtesech. Jaka zvitata tam iji? Jaky vyznam maji
koraly pro ekosystém?
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GAME VIDEOS ON yOUTUBE!

ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

Ulozte si tuto adresu pro pripad, Ze byste méli néjaké dotazy.

CS: Varovani! Nevhodné pro déti do 3 let. Malé Casti.Nebezpedi
uduseni.
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