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istruzioni di gioco
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Il gioco supporta:

Matematica: calcolo, apprendimento delle relazioni di scambio,
valori e quantita

ﬁ Sviluppo somatico : coordinazione occhio-mano, motricita fine.

Scienze : protezione dell'ambiente marino, importanza delle
barriere coralline per l'ecosistema
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Immergiti in un'avventura subacquea!!

4 sottomarini della serie “Green Planet Explorer”

”




25588 XXL HAPPY SUBMARINE

Quattro ricercatori aiutano a ripulire l'oceano e a rimuovere i rifiuti. Nelle
profondita del mare, gli animali gareggiano con i loro sottomarini. Aiutano la
tartaruga Wai, che durante la spedizione comune racconta loro di piu sulla
protezione dei mari e sull'importanza delle barriere coralline. Sul fondo del
mare trovano molte conchiglie colorate che alla fine del gioco possono
scambiare con una conchiglia unica con una perla lucente. Chi sara il primo a
vedere la perla? Inizia una colorata avventura sottomarina.

Raccogliere e scambiare conchiglie insegna ai bambini a contare e a
comprendere i rapporti quantitativi. Allena anche le loro capacita motorie fini
e la coordinazione occhio-mano.

Preparazione al gioco

Il tappetino da gioco “Fondo marino” viene steso sul pavimento. Il tabellone
intercambiabile viene posizionato sul supporto in modo che sia ben visibile a
tutti. Le conchiglie (arancione, gialla, rossa, blu) e i dadi vengono posizionati al
centro. La conchiglia arancione rimane chiusa fino alla fine del gioco.
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Prima dell'inizio del gioco, si mescolano
quattro carte con gli animali e ogni giocatore
ne pesca una. La carta determina quale
animale il giocatore interpretera. Gli animali
prendono posto nei sottomarini dei colori
corrispondenti e si allineano alla partenza
accanto alla grande roccia.



Base

Il giocatore che ha scoperto per ultimo le conchiglie puo iniziare il gioco. Il primo
giocatore lancia il dado e sposta il proprio sottomarino nella direzione della
freccia corrispondente al lancio. Ora ha le seguenti opzioni:

1) Ilgiocatore atterra su una casella con una conchiglia rossa o gialla (=
casella di raccolta). Puo prendere la conchiglia del colore corrispondente
dal centro. Se non ci sono piu conchiglie di quel colore, questa volta non
riceve nulla.

2) Se il giocatore atterra su uno dei due grandi sassi a forma di stella
(=casella di scambio), puo scambiare le conchiglie che ha raccolto, in
conformita con le regole di scambio. Se il giocatore non ha ancora raccolto le
conchiglie necessarie per lo scambio, non puo effettuare lo scambio in quel
momento.

3) Se un giocatore lancia il simbolo dello scambio, sposta immediatamente la
sua pedina verso il prossimo grande sasso con la stella (= luogo di scambio)
e puo scambiare le sue conchiglie. Se tutti i luoghi di scambio sono occupati,
si sposta verso il prossimo luogo di raccolta disponibile.
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Questo e sostituito:
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| Attenzione
q‘}f‘w’) Durante ogni sostituzione

/! >, e possibile eseguire

N g diverse operazioni.

Su ogni casella puo0 stare solo un giocatore. Se un giocatore atterra su
una casella gia occupata, si sposta sulla prima casella libera
disponibile.

o
-
-

-

Fine del gioco

Il primo giocatore che scambia due conchiglie blu vince la spedizione.
Puo aprire la grande conchiglia arancione, guardare la perla e poi
mostrarla agli altri giocatori.
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Istruzioni per gli insegnanti
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Educazione artistica: riconoscimento, classificazione e denominazione
dei colori Lasciate che i bambini classifichino le conchiglie in base al
colore. | bambini possono denominare i colori e le differenze e contare i
tipi di conchiglie.

Educazione linguistica: gioco libero e narrazione di storie Le figurine
sono adatte al gioco libero.

Nota: i sottomarini e le figurine non sono adatti al gioco in acqua.
Parlate ai bambini delle barriere coralline. Quali animali vivono i? Qual
e l'importanza dei coralli per 'ecosistema?
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Salvate questo indirizzo nel caso aveste domande.

IT: Attenzione! Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni. Piccole
parti. Pericolo di soffocamento.
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