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Hra podporuje:

|| Somaticky vyvoj: pozorné naslouchani (akustické vnimani a
!ﬂ sluchova pamét), jemna motorika pfi
pohybu figurky.

e Jazykové vzdélavani: komunikace, rozpoznavani a
pojmenovani zvitat a jejich zvukd.

Socialnivzdélavani: dodrzovani pravidel platnych ve skupinég,
9 socialni chovani béhem hry.
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AMY'S FARM

Poslouchejte pozorné a najdéte zvirata

b 8 ke, dvakrat stejny zvuk

10 balik( krmiva Vlajka se zvifecimi
motivy

6 Postava Amy

krychle

Drevéna hracka s hudebni funkci

Jsou potieba 2 baterie AAA,
které nejsou soucasti
baleni!

herni podlozka

Informace o hre
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25587 AMY*‘S FARM

Dnes se na Amyiné farmé stala zabavna véc! Zvirata si udélala legraci a schovala
se v kfovi na farmé. Kdyz chce Amy nakrmit sva zvirata, uvédomi si, Zze potrebuje
pomoc, aby je vSechny nasla. Abyste postupné objevili vSechna zvitata, je dllezité
pozorné poslouchat. Zvuky prozrazuiji, které zvife se schovava v kterém kefi: krava
buci, ovce beci, prase chrochtd a kin fehta. Hra vybizi déti, aby pozorné
poslouchaly. Stimuluje pozorné naslouchani, vnimani zvuk( a je velmi zabavna.

Pfriprava hry

Pred prvni hrou vlozte baterie do herniho planu (dvirka na spodni stranég).
Zamichejte malé keficky a umistéte je do Sestiuhelnikovych policek na hernim
planu. Teprve poté prepnéte vypinac¢ na zadni strané do polohy ,,ON“ Stodola se
nachazi vlevo od herniho planu a kostka je po ruce vedle ni. Vlajku vlozte do
otvoru uprostred. Vedle herniho planu umistéte ohradu, kde bude naskladano
krmivo pro zvifata. Farmarka Amy se nachazi pobliz stodoly a ¢eka tam na zaCatek
hry. Zvirata z Amyiny farmy se schovala a jsou vyobrazena na stodole a vlajce jako
pfipominka. Pfed zacatkem hry si povidejte o zvifatech. Jaké zvuky vydavaiji?
Napodobovani zvukl zvitat je obzvlasté zabavné!

RYCHLE SPUSTENI:

Vlozte baterie (2x AAA)
1)Promichejte a rozlozte kere
2)Zapnéte vypinac (ON) a zacnéte

Amyina rada:,,Po kazdé hre
vypnéte tabuli a zamichejte kere.
Tak budou zvirata pokazdé
schovana na jiném misté.”

Je s
.,m-"? AN
“Poznamka: Dfevéna tabule
prejde do pohotovostniho
rezimu po 5 minutach.

beleduc



Pribéh hry

Nejstarsi hra¢ mUze zacit a hodit kostkou. Hra¢ posune Amy o pocet kroku
uvedeny na kostce a zastavi se na policku vedle kefe. Nyni musi hra¢ uhadnout,
jaké zvife se tam skryva.

MuzZe napodobit zvuk zvifete (krava, ovce, prase, kin) nebo ho pojmenovat. Je
lepSi se pred zacatkem hry rozhodnout, jak se bude hrat. Nyni m{ze zvednout kef
a pozorné poslouchat.

Pokud uhadl zvite, vrati kef na misto a mize znovu hodit kostkou. Amy pokracuje
v chizi, uhddne dalSi schované zvite, zvedne kef a pozorné posloucha. Pokud
Amy uhadne vSechna zvifata az do konce hraciho planu, hra¢ dostane jako
odmeénu balik sena a polozi si ho pred sebe.

Na konci mohou zUstat néjaké body z kostky. Amy se vrati na start u stodoly a je
na fadé dalsi hrac¢.Pokud hra¢ uhodl Spatné, vrati kefr na jeho misto a jeho tah
kon¢i. Amy se vrati na start u stodoly. Tam za¢ne sv(j tah dalSi hrac.

Tip

Zapamatujte si, které zvire jste
slySeli u kterého kere! Az se
pozdéji vratite ke stejnému kefi,
budete uz védét, kdo se tam
schovava.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



PRIKLAD

1 Hod’ kostkou a presun farmarku Amy ve Sméru
oznaceném Sipkov. -

2 Hadej, kdo se schovava v krovi

e W W
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3 Zvedni ker a pozorne poslouche;j. .

4 Spravna odpovéd® pokracu jte v hazeni kostkova -
hadani, dokud neudélate chybu nebo nedosahnete-cile a
neziskate balik. Nespravna odpoved Amy se vrati na
start.Dalsi hrac mize zacit své kolo.

Tip

Zapamatujte si, které zvire jste slySeli u kterého kere! Az se
pozdéji vratite ke stejnému kefi, budete uz védét, kdo se tam
schovava.

Informace: Kazdy hrac¢ potrebuje alespon tfi hody kostkou (4-4-1),
aby se dostal k krmivu pro zvirata. V zavislosti na Stésti s kostkou je
vS§ak mozné postupovat i mensimi kroky, a tedy pomaleji.

Konec hry

Hra kondi, jakmile jeden z hra¢l nasbira tfi baliky sena. Nyni se
v§echna zvitata vratila a Amy jim muZe zacit davat jidlo. Tip: Pro
mensi déti je moZné snizit pocet balikl sena.
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RADY PRO VYCHOVNE PRACOVNIKY
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Obsah:
e Navod

e [lustrované
pohlednice a
kvétinové pohlednice k
vystfizeni

* 8 bingo karet

Umeélecka vychova: vytvareni zvirat z farmy Vytvorte spolec¢né s détmi
zabavna zvirata z farmy! Z prazdnych roli toaletniho papiru nebo
kuchynskych utérek a akrylovych fix(h nebo jinych barev mizete vytvofrit
figurky zvirat, jako jsou ovce, prasata, kohouti a mnoho dalsSich.

N
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Somatic training: stimulace reakci a motorickych schopnosti hranim
binga Hrajeme bingo! Bingo z Amyiny farmy zobrazuje obrazky zvirat a
rostlin z jeji farmy. Hranim se stimuluji reakce a motorické schopnosti
déti. Na naSem webu najdete bezplatnou Sablonu pro bingo: staci
naskenovat QR kod.
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“ LIKE US ON FACEPOQK‘.
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Dllezité informace

* Nabijeci baterie nesmi byt dobijeny.

e \/ybita baterie musi byt vyjmuta z hracky.

e Svorky baterie nesmi byt zkratovany.

e Nemichejte rizné typy baterii ani nové a
pouzité baterie.

e Baterie musi byt vlozeny se spravnou
polaritou.

e Nepouzivejte dobijeci baterie.
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DOWNLOAD HERE!

ENT1 and ASTM tested

UloZzte si tuto adresu pro pripad, ze byste méli néjaké dotazy.

CS: Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let. Malé ¢asti. Nebezpeci uduseni.
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