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AMY'S FAR

Upute za igru
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Igra podrzava:

|| Somatni razvoj: pazljivo slusanje (akusti¢na percepcija, slusno
—_ pamcenje), fina motorika pri pomicanju likova.

e Jezik i govor: komunikacija, prepoznavanje zZivotinja i njihovih
zvukova te njihovo imenovanje.

9 Socijalno ucenje: pridrzavanje pravila grupe, socijalno ponasanje
tijekom igre.
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AMY'S FARM

Slusaj pazljivo i pronadi zivotinje.

b 8 grmova, dva puta isti zvuk
10 pakiranja hrane Zastava s motivom
Zivotinje

6 Lik Amy

kubni metar

Drvena igracka s glazbenom
funkcijom

Zahtijeva 2 AAA baterije,
koje nisu ukljucene u set!

igraca ploca

Informacije o igri

4+ OIS




25587 AMY*‘S FARM

Danas se na Amyinoj farmi dogodilo nesto zabavno! Zivotinje su se nasalile i

sakrile se u grmlje na farmi. Kad je Amy doSla nahraniti svoje Zivotinje, shvatila je

da joj je potrebna pomoc da ih sve pronade. Da bi pronasla svaku zivotinju jednu

po jednu, vazno je pazljivo slusati. Zvukovi otkrivaju koja se zivotinja skriva u

kojem grmu: krava muceci, ovca bekudi, svinja kréajuci i konj rzajuci. Igra potice

djecu na pazljivo slusanje. Stimulira pazljivo slusanje i percepciju zvuka te je

izuzetno zabavna.

Pripremaribe

Prije poCetka prve igre umetnite baterije u ploCu igre (na dnu otvora). PomijeSajte

male grmlje i postavite ih na Sesterokutna polja na ploci igre. Zatim prebacite

prekidaC za napajanje na straznjoj strani u polozaj "ON". Stolica je lijevo od plocCe

igre, a kockice su pored nje. Postavite zastavicu u rupu u sredini. Smjestite vrt

pored ploCe za igru, gdje se Cuva stoCna hrana. Farmerica Amy stoji pokraj plocCe i

Ceka daigra zapocne. Amyjine farme zivotinje skrivene su i prikazane na plocCi i

zastavici kao podsjetnik. Prije poCetka igre razgovarajte o Zivotinjama. Kakve

zvukove proizvode? Posebno je zabavno oponasati zvukove Zivotinja!

Kratki vodic:

Umetnite baterije (2x AAA)

1) PomijeSajte i poslozite zaCinsko
bilje

2) Okrenite prekidac¢ u polozaj ON i
pokrenite

Amyjev savjet: "Iskljuci plocu
nakon svake igre i promijesaj
grmlje. Na taj nacin ¢e Zivotinje
svaki put biti skrivene na
razli¢itim mjestima."
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mirovanja nakon 5 minuta.
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Igranje

Najstariji igra€ zapocCinje i baca kocku. Igra¢ pomice Amy za broj polja prikazan na
kocki i zaustavlja se na polju pored grma. Sada igraC¢ mora pogoditi koje se
Zivotinje tamo skriva. Moze oponasSati zvuk Zivotinje (krava, ovca, svinja, konj) ili je
imenovati. Prije poCetka igre dobro je dogovoriti se o pravilima igre. Sada igrac
moze podici grm i paZljivo posluSati. Kad igraC pogodi zZivotinju, vra¢a grm na
mjesto i moze ponovno baciti kocku. Amy nastavlja hodati, pogada sljedecu
skrivenu zivotinju, podize grm i pazljivo sluSsa. Ako Amy pogodi sve Zivotinje prije
kraja igre, igraC dobiva bale bale kao nagradu, koju stavlja ispred sebe. Na kraju
igre, na kockama moZze ostati joS bodova. Amy se vraca na pocCetnu toCku za
stolom i poCinje potez sljedecéeg igraca. Ako igraC pogrijesi, vra¢a grm na svoje
mjesto i njegov potez zavrSava. Amy se vraca na pocetnu toCku za stolom. Tada
pocinje potez sljedecéegigraca.

Savjet

Zabiljezite koje ste Zivotinje Culi
kraj kojeg grma! Kad se kasnije
vratite do istog grma, vec Cete
znati tko se tamo skriva.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



PRIMJER

1 Bacite kocku i pomaknite figuru Amy v smjerv koji
pokazuje strelica.

2 Pogodi tko se skriva v grmlju

P i

3 Podigni grm i pazljivo slusaj.

4 Ispravan odgovor: Nastavi bacati kockice i brojati dok
ne pogrijesis ili ne dostignes cilj i dobijes pake%.
Pogresan odgovor: Amy se vraca na pocetak. sljedeci
igrac zapocinje svoj potez.

Savjet
Zabiljezite koje ste zivotinje Culi kraj kojeg grma! Kad se kasnije
vratite do istog grma, vec ¢ete znati tko se tamo skriva.

Informacija: Svaki igraC treba najmanje tri bacanja kocki (4-4-1) da
bi stigao do sto¢ne hrane. Medutim, ovisno o bacanju kocki,
moguce je kretati se i manjim koracima i time sporije.

Kraj igre
Igra zavrSava kada jedan od igraCa sakupi tri bale bale. Sada su sve

zivotinje natrag i Amy ih moze nahraniti. Savjet: za mladu djecu broj
bala bale mozZe se smanijiti.
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Savjeti za nastavnike

Lekcija iz umjetnosti: izradite poljske zZivotinje lzradite zabavne poljske
zivotinje zajedno sa svojom djecom! KoristecCi prazne role od toaletnog
papira ili papira za kué¢anstvo te akrilne markere ili drugu boju, mozete

izraditi Zivotinjske figure poput ovaca, svinja, pijetlovai joS mnogo toga.

Somatni trening: bingo za stimulaciju reakcija i motorickih vjestina
Igramo bingo! Bingo "Amyina farma" sadrzi zZivotinje i biljke s njezine
farme. lgra potiCe reakcije i motoriCke vjeStine djece. Besplatni
predlozak za bingo mozete pronaci na nasoj web stranici: samo

skenirajte QR kod.
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¢ Punjive baterije se ne smiju puniti.
* Prazne baterije se moraju izvaditi iz igracke.
¢ Ne smije se kratko spojiti terminale baterija.
* Ne mijeSajte razliCite vrste baterijaili novei UK c € @
stare baterije. CA
¢ Baterije se moraju umetnuti s ispravnim EN71 and ASTM tested

polaritetom.
¢ Ne koristite punjive baterije.

Sacuvajte ovu adresu ako imate bilo kakvih pitanja.

HR: Upozorenje! Nije prikladno za djecu mladu od 3 godine. Mali
dijelovi. Rizik od pregrijavanja.
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