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AMY'S FAR

spelinstruktioner
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Spelet stoder:

Somatisk utveckling: uppmarksamt lyssnande (akustisk
r“! Perception horselminne), finmotorik vid
forflyttning av figurer.

e Sprakinlarning: kommunikation, kdnna igen djur och deras laten
och namnge dem.

Socialt inlarning: folja gruppens regler, socialt
9 beteende under lek.
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AMY'S FARM

Lyssnha noggrant och hitta djuren

b 8 buskar, tva gadnger samma ljud

10 forpackningar Flagga med djurmotiv

6 Karaktaren

Amy
kubikmeter

Traleksak med musikfunktion

Kraver 2 AAA-batterier, som
inte ingar i setet!

spelbrade

Information om spelet
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25587 AMY*‘S FARM

Nagot roligt hande pa Amys gard idag! Djuren spelade ett spratt och gomde sig i
buskarna pa garden. Nar Amy vill mata sina djur inser hon att hon behdver hjalp
for att hitta dem alla. For att hitta alla djuren ett efter ett ar det viktigt att lyssna
noga. Ljuden avslojar vilket djur som gommer sig i vilken buske: kon ramar, faren
braker, grisen grymtar och hasten gnaggar. Spelet uppmuntrar barn att lyssna
noga. Det stimulerar uppmarksamt lyssnande, ljuduppfattning och ar valdigt
roligt.

Forberedelser fisk

Innan det forsta spelet borjar, satt i batterierna i spelbradet (langst ner pa luckan).
Blanda de sma buskarna och placera dem i de sexkantiga falten pa spelbradet.
Vand sedan pa strombrytaren pa baksidan till lLaget "ON”. Bordet finns pa vanster
sida av spelbradet och tarningarna ligger bredvid. Placera flaggan i halet i mitten.
Placera tradgarden bredvid spelbradet, dar djurfodret forvaras. Bonden Amy star
bredvid bradet och vantar pa att spelet ska borja. Amys bondgardsdjur ar gomda
och avbildade pa bradet och flaggan som en paminnelse. Innan spelet borjar,
prata om djuren. Vilka ljud gor de? Det ar sarskilt roligt att imitera djurens ljud!

SNABB START:

Satti batterierna (2x AAA)

1) Blanda och sprid orterna

2) 2)Vrid omkopplaren till ON och
starta

Amyinas rad: ”Stang av bradet
efter varje spel och blanda om
buskarna. Pa sa satt kommer
djuren att gommas pa olika
stallen varje gang.”
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“Observera: Traplattan
'kommer att ga in i standby-

lage efter 5 minuter.
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Spelets forlopp

Den aldsta spelaren far borja och kasta tarningarna. Spelaren flyttar Amy det
antal steg som visas pa tarningarna och stannar pa faltet bredvid busken. Nu
maste spelaren gissa vilket djur som gommer sig dar. De kan imitera djurets late
(ko, far, gris, hast) eller namnge djuret. Innan spelet borjar ar det bast att
bestamma hur det ska spelas. Nu kan spelaren lyfta busken och lyssna noga. Nar
de har gissat djuret satter de tillbaka busken och kan kasta tarningarna igen. Amy
fortsatter att g4, gissar nasta gomda djur, lyfter busken och lyssnar noga. Om
Amy gissar alla djur innan spelet ar slut far spelaren ett hdbal som beldning och
lagger det framfor sig. | slutet av spelet kan det finnas nagra poang kvar pa
tarningarna. Amy atervander till startpunkten vid bordet och det ar nasta spelares
tur. Om spelaren gissar fel lagger de tillbaka busken pa sin plats och deras tur ar
slut. Amy atervander till startpunkten vid bordet. Dar borjar nasta spelare sin tur.

Tips

Notera vilket djur du horde nara
vilken buske! Nar du senare
atervander till samma buske vet
du redan vem som gommer sig
dar.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



EXEMPEL

1 Kasta farningarna och flytta bondinnan Amy i den
rikthing som pilen pekar

2 Gissa vem som gommer Sig i buskarna
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3 Lyft upp busken och lyssna noga.

4 Ratt svar: Fortsatt kasta Tarnmgprna och rakna tills
du gor ett misstag eller nar ditt mal och far paketet. Fel
svar: Amy atervander till startpunkten. Nasta spelare far
borja sin tur.

Tips

Notera vilket djur du horde nara vilken buske! Nar du senare
atervander till samma buske vet du redan vem som gommer sig
dar.

Information: Varje spelare behover minst tre tarningskast (4-4-1)
for att na djurfodret. Beroende pa tarningskastet ar det dock ocksa
mojligt att flytta i mindre steg och darmed lAngsammare.

Slut pa spelet

Spelet slutar nar en av spelarna har samlat tre hobalar. Nu ar alla
djuren tillbaka och Amy kan mata dem. Tips: for yngre barn kan
antalet hobalar minskas.
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Rad fill l1arare

Konstundervisning: skapa bondgardsdjur Skapa roliga bondgardsdjur
tillsammans med dina barn! Med hjalp avtomma toalett- eller
koksrullar och akrylpennor eller annan farg kan du skapa djurfigurer
som far, grisar, tuppar och mycket mer.

'e:"i’/”),‘
i

Somatisk traning: bingo for att stimulera reaktioner och motorik Lat oss
spela bingo! Amys bondgardsbingo innehaller djur och vaxter fran
hennes bondgard. Spelet stimulerar barnens reaktioner och motorik. Du
hittar en gratis bingomall pa var webbplats: skanna bara QR-koden.
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Innehall:

e Instruktioner

e |llustrerade
vykort och
blomvykort
att klippa ut

e 8 bingokort
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“ LIKE US ON FACEPOQK‘.

EH3E 1oRE INFORMATION UNDER:
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GAME VIDEOS ON YOUTUBE!
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Viktig information

e Uppladdningsbara batterier far inte laddas.

e Tomma batterier maste tas bort fran
leksaken.

e Batteripolerna far inte kortslutas.

¢ Blanda inte olika typer av batterier eller
nyaoch anvanda batterier.

e Batterierna maste sattas i med ratt polaritet.

¢ Anvand inte uppladdningsbara batterier.
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DOWNLOAD HERE!

EN71 and ASTM tested

Spara denna adress om du har nagra fragor.

SV: Varning! Ej lamplig for barn under 3 ar. Sma delar. Risk for

overhettning.

beleduc



	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8

