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Hra propaguje:

Socialni vychova: spolec¢né hrani, poznavani prace
Hasici

Télesny rozvoj: jemna motorika v pohybu
auta a zapalovani plamen(

Umeélecka vychova: rozpoznavani barev

beleduc




XXL FIRE ALAEM

Pojdme uhasit tento pozar spolecné!

Hraci deska se sklada z 13 dilky skladacky.

1x 1x 5x 6x

Startovni rost Domaci kFivka rovna silnice
hasicské gol
stanice

Informace o hre

DO




25585 XXL FIRE ALARM

Pomoc! Mrakodrap hori! Nastésti byli
vSichni lidé a zvifata jiz evakuovani, ale
da se budova jesté zachranit? Hasici
rychle naskakuji do hasi¢ského vozu a
spéchaji na misto pozaru. Doufejme, Ze
se tam dostanou vcas, nez budovu
zcela pohlti plameny!

Priprava na hru

Umistéte 13 dilk( desky tak, aby vychozi bod , hasi¢ska stanice“ a cilova
¢ara ,domov“ byly na zac¢atku a konci ulice. RozloZeni rovnych usekU a
zatacek je libovolné — trasu muzZete usporadat podle svého uvazeni.
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290 cm
Sestavte dim a umistéte jej na konec ulice, za cilovou ¢aru. Umistéte

hasi¢ské auto na symbol hasi¢ské stanice. Umistéte kostky a ohnivé
kameny vedle herniho planu.
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Hra

Mrakodrap hofi! Nastésti byli na misté hasici, ktefi diky svému
obezfetnému jednani dokazali evakuovat lidi a zvifata. Nyni se hasicCi
chystaji uhasit pozar! Prvni hra¢ hodi kostkou a posune auto, dokud se
barva kostky neobjevi v prohlubni. Pokud je vidét Cervena barva se
symbolem ohné, auto se pohybuje, dokud se ¢ervena barva neobjevi ve
vyklenku. Ale pozor, nasleduje dalSi akce: do okna mrakodrapu se vlozi
kfemen — ohen se dale Sifi! Poté se kostky predavaji dalSimu hraci.
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Presunte hasi¢ské auto tak,
aby byla barva viditelna ve
vyklenku.

Zluta, bila, fialova,
modra nebo zelena

hod kostkou O

Cervena Posurite hasi¢ské Navic umistéte
kostka auto dopredu, kfemen do okna.
dokud se neobjevi

cervena barva.

Hra skoncila

Kdyz jsou kameny umistény do vSech oken domu, hra bohuzel konc¢i
porazkou, protoze diim zcela shorel. Pokud se vam podafi dorazit na
misto s hasi¢skym vozem dfive, nez vSechna okna pohlti plameny, pozar

lze uhasit. VSichni hraci vyhravaij.
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~Zajimavé
doplrkové
materialy o
hasi¢ském sboru
Jsov k dispozici
online na adrese:




Rady pro ucitele

Hasici (vék: 4+): Co presné hasici délaji a pro¢ nosi tak slozitou
vystroj? Promluvte si se svymi détmi o vSem, co souvisi s
hasicCi. Mozna budete mit dokonce pfilezitost navstivit
hasiC¢skou stanici a vSe vidét na vlastni oci!

HasiCské auto (vék: 3+): Pozadejte déti, aby prinesly staré
kartonové krabice. Poté je mlzZete pomalovat. Pomoci
toaletnich roli prilepte na auto hadice a Zebfiky. Poté pomalujte
papiroveé talife na Cerno a pouzijte je jako kola.

a jaké
telefonni Cislo
mam volat v

pfipadé nouze?

Tipy pro rodice
Promluvte si se svymi
détmi o povinnostech

hasicl. Jak kontaktovat

hasice v prfipadé nouze?
NacvicCte si s détmi, co

délat v pripadé nouze!

Jaké informace
jsou uzitecnév
pfipadé nouze?

V jakych situacich
byste méli zavolat
hasice?



beleduc Lernspielwaren
GmbH Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany

~ ~at eACEROOK!
LIKE US ON FACEBUUT Tel.: 0049 37360 162 0 Fax:
0049 37360 162 29 Mail:

info@beleduc.de
www.beleduc.de
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GAME VIDEOS ON yOUTUBE!

ZUSATZMATERIAL
ADDITIONAL MATERIAL

Tuto adresu si ulozte pro pripad, Ze byste méli néjaké
dotazy.

CS: Varovani! Nevhodné pro déti do 3 let. Malé ¢asti. Nebezpeci uduseni.
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