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Mang toetab:
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Keeleope: keele arendamine (eessonad), sOnavara,
suhtlemisoskus.

Matemaatiline 6pe: ruumitajumine ja kujutlemine,
asendite ja suhete aratundmine

Somaatiline 6pe: malu, kate ja silmade koordinatsioon,
motoorne oskus

Sotsiaalne ope: reeglite jargimine ruhmas, sotsiaalne
kaitumine mangu ajal

Loodusteaduslik ope: metsa loomad, metsa biotoobid
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22624 RENI & HOPS

Punktid alusel
"__ tahistavad
mangija/meeskon
na varvi.

=& loomad taler
,\' Kaartidel .
olevate tahtede Iéraldi seisev

arv naitab maja metsas
tlesande

raskusastet.

Jumal, kes seal peidab end?

See mang nduab head tahelepanuvdimet. Kas suudad leida loomad, kes on
endale selle metsatuka koduks valinud? Kirjeldage hirve Reni ja janese Hopsi
peidupaika ning looge see majakese ja pddsa abil. See mang arendab mitte ainult
ruumilist taju, vaid ka keeleoskust. ,,Reni & Hops* on suureparane mang
ruumilise taju, malu ja keeleoskuse arendamiseks. Mangude ja lobusate
tegevuste kaudu harjutavad lapsed lauseehitust ja sdnavara. Nad opivad pohilisi
suundi vasakule ja paremale. Eelkdige harjutavad nad eessdnade (s6nad, mis
tahistavad asukohta, naiteks ,,peal”, ,,all”, ,kdrval”, ,,ees”) kasutamist. Seetottu
on Reni & Hops ideaalne mang vddrkeelte 6ppimiseks voi integratsiooniks.
Vihje: Mangukaardid on suureparased ruumilise kirjelduse harjutamiseks.
Enne mangu algust vaadake koos lastega kaarte ja paluge neil kirjeldada,
mida nad naevad.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Kaardid manguvariandile 1: Kollane/punane

Tagakulg: sama
motiiv nagu
esikuljel, kuid
loomad on
joonistatud ainult
kontuuridena.

esikulg

10 kaardi loomise ettepanekut: kollane = lihtne, punane = raske.

Variant 1 - reaktsioonimang : kahele kuni neljale mangijale

Laotage mangulauale metsamaad kujutav mangulaua. Ehitage metsamaja ja
asetage see maaratud kohale seente ringi. Asetage kolm figuuri (hirv, janes ja
pdosas), taringud ja loomade Zetoonid mangulaua korvale. Viis kollase
raamiga kaarti asetatakse pildipool Gilespoole méngulaua ette. Ulejaanud
kaardid pannakse kuhja. Kéik mangijad istuvad laua samal poolel. Sinine
punkt on suunatud maéngijate poole.

1 Jaotamine

Alustab mangija, kes viimati metsa jalutas.
Ta valib salaja uhe avatud kaartidest ja
loob tukkidest motiivi, ilma kaarti
liigutamata. Kui ta on valmis, kusib ta:
»Kumb kaart see on?*.

Teised mangijad panevad voimalikult
kiiresti sobrmed 0Oigele kaardile. Kaart
pannakse seejarel kaardihoidjasse.

2 Vérdlus

NUUd on aeg vordlemiseks ja
kontrollimiseks: kas mangija on tukid
digesti paigutanud? Kas tukid on diges
asendis? Kui koik on digesti paigutatud,
saab mangija loomamotiiviga mundi. Kui
mitte, parandavad mangijad uhiselt tukkide
paigutust ja loomamotiiviga mundid ei
anta.




w.d
BN
H"I-""

Tahelepanu! Kahe
motiivi eest saate
kaks loomade
kleiti.

3 Viska kuut ja kopeeri

Mangija, kes esimesena paneb sorme
Oigele motiivile, viskab taringut ja peab
tapselt kirjeldama taringul kujutatud
tegelase (tegelaste) asukohta. Teiste
mangijate kusimused on teretulnud. Kui
asukoht on Oigesti kirjeldatud, saab
mangija uhe voi kaks loomamantlit.
Kaart eemaldatakse seejarel mangust ja
asendatakse uue kaardiga. Jargmine laps
vOib salaja motiivi valida ja uuesti luua.

Kui lapsed on mangureeglid selgeks saanud, voite kasutada ka punase
servaga kaarte. Need kaardid kujutavad ainult loomade kontuure, mis
muudab mangu raskemaks. Lapsed voivad veeta rohkem aega oma
vastuste kontrollimisele. Kahtluse korral voib abiks olla kaardi kollane

pool.

Mangu lopp

Mang lopeb, kui Uks lastest on kogunud viis loomamundi. Kui enam pole
kaarte mangida, voidab mangija, kellel on kdige rohkem loomamunte.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Variant 2 - Koost66 mang: paarides voi meeskondades

Kaardid manguvariandiks 2: helesinine/roheline

r

Vaade eest “ _

8 kaarti koostoomanguks: sinine naitab
motiivi esikulge ja roheline tagakulge.
Selles versioonis valivad mangijad uhe
pool méangulauast (roheline voi sinine
punkt) ja istuvad Uksteisele vastamisi.
Kui mangijaid on rohkem kui kaks,
moodustatakse meeskonnad. Jalamehed,
pdodsad, majad, kuubikud ja loomamargid
asetatakse mangulaua korvale. Kaheksa
helesinise ja rohelise servaga kaarti
segatakse. Juhuslikult valitud kaart
asetatakse kaardihoidjasse nii, et koik
naevad poolt, mille varv vastab
mangulauale.

tagantvaade

1 Mangu levitamine

Sinine mangija alustab ja asetab suvalise
kuju pildil olevale valjale. Seejarel voib
roheline mangija asetada jargmise kuju. Ni _
jatkatakse, kuni koik neli kuju on oma l
kohal.

2 Vérdlus

Nuud kontrollime koos, kas kdik on dige.
Kui jah, saavad moélemad mangijad uhe
loomaga mundi. Kui ei, parandavad
mangijad koos teemat ja loomadega munte
ei anta.




3 Viska kuut ja kopeeri

Sinine mangija voib visata taringut ja viske
asukohta kirjeldab esmalt ks mangija ja
seejarel teine (roheline). Eriti lobus on se
kui lapsed vestlevad ja arutlevad, kus kiv
nende ja vastase vaatepunktist asub ning
kuidas stseen vaatepunktist olenevalt
erineb. Iga mangija, kes kirjeldab Kivi
asukohta oigesti, saab uhe loomamundi
iga Oigesti kirjeldatud asukoha eest. See
manguversioon sobib vaga hasti
meeskonnamanguks. Lapsed osalevad
elavates vestlustes selle kohta, mida nad
naevad, ja opivad olukordi kirjeldama.

Kaardid kogenud kasutajatele: Linnulennuline vaade / Ulevalt vaade: Tume
sinine, Hall

Linnulennuline
vaade
mangija/rohelise
meeskonna
vaatepunktist

Linnulennuline
vaade
mangija/sinise
meeskonna
vaatepunktist

Kogenud mangijad vdivad
mangida veelgi keerulisemaid
kaarte hallide ja tumesiniste
aaretega. Need kaardid kujutavad
stseeni linnulennult. Ka sel juhul
ehitavad mangijad jark-jargult
stseeni ules ja kirjeldavad seejarel
visatud tukki asukohta.

Vaadake seda ulalt!
Taiustatud versioon
pakub taiesti
erinevat vaadet

loodud stseenile.
Detailid

paljastavad oige
asendi.




Vihje: lapsed voivad pusti tousta, et kontrollida kaartidel olevat
perspektiivi. Selleks piisab naiteks kaardi alusele kdrvale panemisest.
Vaga kogenud mangijad mangivad seda versiooni ainult istudes ja
kujutlevad perspektiivi ,,ulalt“ ainult oma vaatepunktist. Ulevalt vaadates
on veelgi raskem ara tunda Uksikuid tukke ja nende diget paigutust.

Mangu lopp

Mang lopeb, kui Uks lastest voi uks meeskond kogub viis loomamarki. Kui
enam pole kaarte mangida, voidab mangija voi meeskond, kes on kogunud
koige rohkem loomamarke.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Novanded opetajatele

Looduse haridus:

Kisige lastelt, milliseid metsloomi nad teavad ja kuidas need valja
naevad. Naited voivad olla: rebane, orav, karu, magiorav, hunt, ookull,
puukoristaja, metssiga, sipelgas, mardikas, amblik, vihmauss, konn,
madu. Planeerige lastega metsa jalutuskaik. Voite paluda neil otsida
puid, taimi, lillija sammaltaimi ning selgitada neile, kuidas neid
nimetatakse.

KAITUMINE METSAS

Metsad taidavad palju olulisi funktsioone. Nad pakuvad kodu paljudele

loomadele ja taimedele, on inimeste puhkepaik, parandavad 6hu kvaliteeti ja

hoiavad vett mullas. Seetottu on veelgi olulisem kaituda metsas asjakohaselt

ja kaitsta seda looduskeskkonda. Siin on moned napunaited, kuidas metsas

kaituda:

1. Ara jata metsa midagi peale oma jalgede. Arge mingil juhul visake metsa
prugi.

2. Austage metsa loomi. Olge metsas vaikselt, et loomi mitte ehmatada.

3. Kaitse taimi ja kaituge nendega ettevaatlikult; arge neid valja tommake
ega tallake.

4. Pusige radadel, arge lahkuge oma grupist ja jargige reegleid. Tormi jarel
voivad oksad kukkuda ja pohjustada eluohtlikke vigastusi.



Novanded vanematele

Mets kui biotoop

Mets on mitmekesine keskkond paljudele loomaliikidele.
Paeval peituvad nad tihedas alusmetsas ja tulevad valja
alles hamaras, st enne paikesetousu voi parast
paikeseloojangut. Hirved ja janesed on loomad, kes
pogenevad kiskjate eest. See tahendab, et nad armastavad
oma umbrust hasti naha ja ohtu korral poégenevad. Neil
pole teravaid kuusi ega hambaid ega muid
kaitsemehhanisme.

Avasta meie sari Paastkem meie
planeet”.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN
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ADDITIONAL MATERIAL

Salvestage see aadress juhuks, kui teil tekib kiisimusi.

UK Ce®

ET: Hoiatus! Sobimatu alla 3-aastastele lastele. Vaikesed osad.
Ohupuuduse oht.
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