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RENT & HO
Hra propagduje:
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Jazykové vzdelavanie: jazykovy rozvoj (predlozky), slovna
zasoba, komunikacné zruc¢nosti.

Matematické vzdelavanie: vnimanie a reprezentacia
priestoru, rozpoznavanie poldh a

vztahov

Somatické vzdelavanie: pamat, koordinacia ruk a oCi
motorické zruc¢nosti

Socialne vzdelavanie: dodrziavanie pravidiel v skupine,
socialne spravanie pocas hry

Prirodovedné vzdelavanie: zvierata v lese, lesné biotopy
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22624 RENI & HOPS

Body na podlozke
" oznaéuju farbu
hraca/timu.
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Pocet
hviezdiciek na Samostatna

kartach chatav lese
oznacuje uroven

obtiaznosti
ulohy.

Ach boze, kto sa tam skryva?

Tato hra vyzaduje dobré pozorovacie schopnosti. Dokazete najst zvieratka,
ktoré si v tejto lesnej Cistine vytvorili svoj domov? OpiSte ukryt jelienka
Reniho a zajaca Hops a vytvorte ho pomocou domceka a krika. Tato hra
rozvija nielen priestorové vnimanie, ale aj jazykové zruc¢nosti. ,,Reni & Hops*
je vynikajuca hra na rozvoj priestorového vnimania, pamati a jazykovych
zrucnosti. Prostrednictvom hier a zabavy si deti precvic¢uju tvorbu viet a
slovnu zasobu. Naucia sa zakladné smery vlavo a vpravo. Predovsetkym si
precvicuju pouzivanie predloziek (slov, ktoré oznacuju polohu, ako napriklad
»,ha“ ,pod* ,vedla“ ,pred”). Reni & Hops je preto idealna hra na ucenie sa
cudzich jazykov alebo integraciu.

Tip: Hracie karty su skvelé na precvicovanie priestorového opisu. Pred
zacatim hry si s detmi prezrite karty a poziadajte ich, aby opisali, ¢o na
nich vidia!

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Karty pre variant hry 1: Zlta/éervena

Zadna strana:
rovnaky motiv ako
na prednej strane,
ale zvierata su len
naznacené.

10 vzorov kariet na vytvorenie: zIlta = [ahka, Cervena = tazka.

Variant 1 - reakéna hra: pre dvoch az styroch hracov

Rozlozte herny podlozku s motivom lesnej pddy na stél. Zlozte lesnu
chatu a umiestnite ju na ur¢ené miesto v kruhu hub. Tri figurky (jelen,
zajac a krik), kocky a zetdny so zvieratkami umiestnite vedla hernej
podlozky.

Pat kariet so zltymi ramcekmi sa polozi licnou stranou nahor vedla seba
pred hracou podlozkou. ZvySné karty sa polozia na stopku. VSetci hraci
sedia na tej istej strane podlozky. Modra bodka je otocena smerom k
hracom.

1 Sirenie

Zacina hrac, ktory ako posledny iSiel na
prechadzku do lesa. Tajne si vyberie jednu
z odkrytej karty a pomocou dielov vytvori
motiv, bez toho aby kartu posuval. Ked'je
hotovy, opyta sa: ,,Ktora karta to je?*.
Ostatni hraci ¢o najrychlejSie polozia prsty
na spravnu kartu. Karta sa potom vlozi do
drziaka kariet.

2 Porovnanie

Teraz prichadza porovnanie a overenie:
usporiadal hrac diely spravne? Su diely v
spravnej polohe? Ak je vSetko spravne
nastavené, hra¢ dostane mincus
motivom zvieratka. Ak nie, hraci spolocne
opravia usporiadanie figurok a mince s
motivom zvierat sa neudeluju.




Hrac, ktory ako prvy polozil prst na
spravny motiv, hodi kockou a musi
presne opisat polohu figurky (figurok)
zobrazenych na kocke. Otazky od
g e ostatnych hracov su vitané. Ak je poloha
motivy mozete , , , . .
f . . opisana spravne, hrac¢ dostane jeden
ziskat dva zvieracie i ) )
talare. alebo dva zvieracie talare. Karta sa
potom odstrani z hry a nahradi sa novou
kartou. DalSie dieta si m&ze tajne vybrat
motiv a znova ho vytvorit.

E“L"’ d 3 Hadzanie kockami a opisovanie
BN
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Pozor! Za dva

Akonahle sa deti oboznamia s pravidlami hry, mozete pouzit aj karty s
cervenym okrajom. Na tychto kartach su zobrazené iba obrysy zvierat,
co zvySuje uroven obtiaznosti. Deti m6ézu stravit viac ¢asu
kontrolovanim svojich odpovedi. V pripade pochybnosti méze poméct
zlta strana karty.

Koniec hry

Hra konci, ked jedno z deti nazbiera pat minci so zvieratkami. Ak uz nie
su ziadne karty na hranie, vyhrava hrac s najvac¢sim po¢tom minci so
zvieratkami.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Moznost 2 - Kooperativna hra: v paroch alebo timoch

Karty pre variant hry 2: svetlo modra/zelena

Pohlad

spredu zadny pohlad

8 kariet pre kooperativhu hru: modra
ukazuje pohlad z prednej strany a zelena
ukazuje pohlad zo zadnej strany
zostaveného motivu.

V tejto verszii si hraci vyberu jednu stranu
hracieho podlozky (zelena alebo modra
bodka) a posadia sa oproti sebe.

Ak je hracov viac ako dvaja, vytvoria sa
timy. Pioni, kriky, domceky, kocky a zetdony
so zvieratkami sa umiestnia vedla hracej
dosky. Osem kariet so svetlo modrym a
zelenym okrajom sa zamieSa. Nahodne
vybrana karta sa umiestni do drziaka kariet
tak, aby vSetci videli stranu s bodkou v
farbe, ktora zodpoveda hernej podlozke.

1 Sirenie hry

Modry hra¢ zacina a umiestni figurku podle
vlastného vyberu na zobrazené miesto.
Zeleny hra¢ moze potom umiestnit dalSiu
figurku. Takto sa pokraduje, kym nie su \
vSetky Styri figurky na svojich miestach.

2 Porovnanie

Teraz spoloCne skontrolujeme, Ci je vSetko
spravne. Ak ano, obaja hraci dostanu po
jednej minci so zvieratkom. Ak nie, hraci
spolocne opravia tému a mince so
zvieratkami sa neudeluju.



3 Hadzanie kockami a opisovanie
Modry hra¢ mdze hodit kockou a polohu
hodeného kamena najprv opiSe jeden hrac¢
a potom druhy (zeleny). Je to obzvlast
zabavné, ked deti vedu dialég a diskutuju
o tom, kde sa kamen nachadza z ich
pohladu a z pohladu supera, a ako sa
scéna liSi v zavislosti od uhla pohladu.
Kazdy hrac, ktory spravne opise polohu
figurky (figurok), dostane jednu zvieracie
mincu za kazdu spravne opisanu polohu.
Tato verzia hry je velmi vhodna pre timovu
hru. Deti sa tak zapajaju do zivych
rozhovorov o tom, ¢o vidia, a uCia sa
opisovat situacie.

Mapy pre pokroc€ilych pouzivatelov: Pohlad z vtacej perspektivy / Pohlad
zhora: Tmavomodra, Siva

Pohlad z vtacej Pohlad z vtacej

perspektivy z perspektivy z
pohladu pohladu
hraca/modrého hraca/zeleného
timu timu

PokroCili hra¢i moézu hrat aj
narocnejsie karty so sivym a

tmavomodrym okrajom. Tieto Pozrite sa na to
karty zobrazuju pohlad na scénu z zhora! Pokrocila
vtacej perspektivy. Aj vtomto verzia ponuka
pripade hraci striedavo buduju uplne iny pohlad na
scenériu a potom opisuju polohu vytvorenu scénu.

odhodene;j figurky. Podrobnosti
odhaluju spravnu
polohu.




Tip: Deti m6zu vstat, aby skontrolovali perspektivu na kartach. Na to staci
kartu umiestnit napriklad vedla podlozky. Velmi pokrocCili hraci hraju tuto
verziu vyluéne v sede a predstavuju si perspektivu ,zhora“ len zo svojho
vlastného pohladu. Pohlad zhora eSte viac stazuje rozpoznavanie
jednotlivych dielov a ich spravne umiestnovanie.

Koniec hry

Hra konci, ked jedno z deti alebo jeden z timov nazbiera pat zeténov so
zvieratkami. Ak uz nie su ziadne karty na zahratie, vyhrava hrac alebo tim,
ktory nazbieral najviac zetdnov so zvieratkami.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



RADY PRE UCITELOV

Vzdelavanie o prirode:

Opytajte sa deti, aké lesné zvierata poznaju a ako vyzeraju. Priklady
mo6zu zahrnat: lisku, veveri¢ku, medveda, jazveca, vlka, sovu, datla,
diviaka, mravca, chrobaka, pavuka, dazdovku, zabu, hada. Naplanujte
si s detmi prechadzku lesom. M&zete deti poziadat, aby hladali stromy,
rastliny, kvety a mach, a potom im vysvetlit, ako sa volaju.

SPRAVANIE V LESE

Lesy plnia mnoho délezitych funkcii. Poskytuju domov mnohym zvieratam a

rastlinam, su miestom oddychu pre (udi, zlepsSuju kvalitu ovzdusSia a

zadrziavaju vodu vo svojej pode. Preto je o to dblezitejSie spravat sa v lese

primerane a chranit toto prirodné prostredie. Tu je niekolko tipov, ako sa

spravat v lese:

1. Vlese nezanechavajte ni¢ okrem svojich stdép. Za ziadnych okolnosti by
ste nemali v lese odhadzovat odpadky.

2. ReSpektujte zvierata, ktoré zZiju v lese. V lese budte ticho, aby ste zvierata
nevyplasili.

3. Chrante rastliny a zaobchadzajte s nimi opatrne, nevytahujte ich a
nesliapajte po nich.

4. Zostante na chodnikoch, neodchadzajte od svojej skupiny a dodrziavajte
pravidla. Po burke moézu padat konare a sp6sobit zivot ohrozujuce
zranenia.



RADY PRE RODICOV

Les ako biotop

Les je rozmanitym biotopom pre mnoho druhov Po¢as dna
sa skryvaju v hustom podraste a vychadzaju len za
sumraku, t. j. pred vychodom alebo po zapade slnka. Jelen
a zajac suU zvierata, ktoré utekaju pred dravcami. To
znamena, ze radi maju prehlad o svojom okoli a v pripade
nebezpecenstva utekaju. Nemaju ostré pazury ani zuby,
ani Ziadne iné prostriedky na obranu.

OBJAVTE NASU SERIU ,ZACHRANME NASU
PLANETU".

PLAY-EXPERIENCE-LEARN
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ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL

Tuto adresu si uchovajte pre pripadné otazky.

UK Ce®

SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Malé Casti.
Nebezpecenstvo zadusenia.
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