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RENT & HO
Hra podporuje:
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Jazykové vzdélavani: jazykovy rozvoj (predlozky), slovni zasoba,
komunikacni dovednosti.

Matematické vzdélavani: vnimani a predstaveni
prostoru, rozpoznavani poloh a vztaht

Somaticka vychova: pamét, koordinace rukou a ocGi
motorické dovednosti

Socialni vychova: dodrzovani pravidel ve skupinég,
socialni chovani pfi hre

Prirodovédna vychova: zvirata v lese, lesni biotopy

beleduc



RENT & HOPS

Game Info

www beledur de/
reni-und-haops

Informace o hre

4+ L I8




22624 RENI & HOPS

Tecky na podlozce
"__ oznaéuji barvu
hrace/tymu.
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A . zvirata taler

K_, Pocet hvézdicek
na kartach

Samostatné
oznacuje uroven stojici chalupav
obtiznosti lese

ukolu.

Proboha, kdo se tam schovava?

Tato hra vyZzaduje dobré pozorovaci schopnosti. Dokazes najit zvirata, ktera si
v této lesni mytiné udélala svlij domov? Popi$ ukryt jelena Reniho a krélika
Hopse a vytvof ho pomoci domecku a kefe. Tato hra rozviji nejen prostorové
vnimani, ale také jazykové dovednosti. ,,Reni & Hops“ je vynikajici hra pro
rozvoj prostorového vnimani, paméti a jazykovych dovednosti.
Prostrednictvim her a zabavy si déti procvicuji tvorbu vét a slovni zasobu. UCi
se zakladni sméry vlevo a vpravo. Predevsim si procvicuji pouzivani
predlozek (slov, ktera oznacuji polohu, jako napfriklad ,,na“ ,pod®, ,vedle*,
»pred“). Reni & Hops je proto ideéalni hrou pro vyuku cizich jazyk( nebo
integraci.

Tip: Hraci karty jsou skvélé pro procvicovani prostorového popisu. Pred
zahajenim hry se s détmi podivejte na karty a pozadejte je, aby
popisovaly, co vidi.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Karty pre variant hry 1: Zlta/éervena

Zadni strana: stejny
motiv jako na
predni strané, ale
zvirata jsou pouze
nakreslena obrysy.

10 navrha karet k vytvoreni: Zluta = snadna, ¢ervena = obtizna.

Varianta 1 - reakéni hra: pro dva az ctyri hrace

RozloZte herni desku s motivem lesni pady na stil. Sestavte lesnichatu a
umistéte ji na urcené misto v kruhu hub. Umistéte tfi figurky (jelen, zajic a
ker), kostky a Zetony zvifat vedle herni desky.Pét karet se Zlutym
rameckem se polozi licem nahoru vedle sebe pred herni desku. Zbyvajici
karty se polozi na hromadku. VSichni hraCi sedi na stejné strané desky.
Modra tecka sméruje k hracum.

1 Distribuce

Zacina hrac, ktery jako posledni Sel na
prochazku do lesa. Tajné si vybere jednu z
odkrytych karet a pomoci dilkd vytvori
motiv, aniz by kartu posunul. AZ skon¢i,
zepta se: ,,Ktera karta to je?“.

Ostatni hraci co nejrychleji polozi prsty na
spravnou kartu. Karta se poté vlozi do
drzaku karet.

2 Srovnani

Nyni pfichazi na fadu porovnani a ovéreni:
usporadal hra¢ dilky spravné? Jsou dilky ve
spravné pozici? Pokud je vSe spravneé
usporadano, hra¢ obdrzi minci s motivem
zvirete. Pokud ne, hraci spolecné opravi
usporadani dilkli a mince s motivy zvifat
nejsou udéleny.
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Pozor! Za dva
motivy mizete

ziskat dvé zvireci

Saty.

3 Hodit kostkou a kopirovat

Hrac, ktery jako prvni polozi prst na
spravny motiv, hodi kostkou a musi
presné popsat polohu postavy (postav)
zobrazené na kostce. Otazky od
ostatnich hrac¢u jsou vitany. Pokud je
poloha popsana spravne, hra¢ obdrzi
jeden nebo dva zvireci plasté. Karta je
poté odstranéna ze hry a nahrazena
novou kartou. DalSi dité miZe tajné
vybrat motiv a znovu jej vytvorit.

Jakmile se déti seznami s pravidly hry, mUZete pouZzit také karty s
cervenym okrajem. Tyto karty zobrazuji pouze obrysy zvirat, coz zvySuje
obtiznost hry. Déti mohou travit vice Casu kontrolovanim svych
odpovédi. V pfipadé pochybnosti mize pomoci Zluta strana karty.

Konec hry

Hra konci, kdyz jedno z déti nasbira pét zvifecich minci. Pokud jiz nejsou
zadné karty k zahrani, vyhrava hrac s nejvyssSim poctem zvifecich minci.
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Varianta 2 - Kooperativni hra: ve dvojicich nebo tymech

Karty pro variantu hry 2: svétle modra/zelena

Pohled

zepredu zadni pohled

8 karet pro kooperativni hru: modra ukazuje
predni pohled a zelena zadni pohled na
sestaveny motiv.

V této verzi si hraci vyberou jednu stranu
herni podlozky (zelenou nebo modrou
tecku) a sednou si naproti sobé.

Pokud je hrac¢t vice nez dva, vytvori se
tymy. PéSci, kefe, domy, kostky a Zzetony
zvirat se umisti vedle herniho planu. Osm
karet se svétle modrym a zelenym okrajem
se zamicha. Nahodné vybrana karta se
umisti do drzaku karet tak, aby vSichni
vidéli stranu s teckou v barvé, ktera
odpovida herni podlozce.

1 Siteni hry

Modry hrac¢ zac¢ina a umisti libovolnou

figurku na pole, které je na obrazku. Poté

mUze zeleny hra¢ umistit dalsi figurku. ;

Takto se pokraduje, dokud nejsou véechny |
Ctyri figurky na svém misté.

2 Srovnani

Nyni spolec¢né zkontrolujeme, zda je vSe
spravné. Pokud ano, oba hraci obdrzi jednu
minci se zviratkem. Pokud ne, hraci

spolecné opravi téma a mince se zviratky
nebudou udéleny.




3 Hodit kostkou a kopirovat

Modry hra¢ muze hodit kostkou a polohu
hodu nejprve popiSe jeden hrac a poté
druhy (zeleny). Zvlasté zabavné je, kdyz
déti vedou dialog a diskutuji o tom, kde s
kamen nachazi z jejich pohledu a z
pohledu soupere, ajak se scéna liSiv
zavislosti na uhlu pohledu. Kazdy hrac,
ktery spravné popise polohu kamenu,
obdrzi jednu zvifeci minci za kazdou
spravne popsanou polohu. Tato verze hry
je velmi vhodna pro tymovou hru. Déti se
zapojuji do zivych rozhovortd o tom, co
vidi, a uci se popisovat situace.

Mapy pro pokrocilé uzivatele: Pohled z ptaci perspektivy / Pohled shora: Tmaveée
modra, Seda

Pohled z ptaci Pohlad z vtacej

perspektivy z perspektivy z
pohledu pohladu
hrace/modrého hraca/zeleného
tymu timu

PokrocCili hra¢i mohou hrat jesté
narocnéjsi karty se Sedymi a
tmaveé modrymi okraji. Tyto karty
zobrazuji scénu z ptaci
perspektivy. | vtomto pripadé
hraci postupné buduji scenérii a
poté popisuji polohu odhozeného
kousku.

Podivejte se na to
shora! Pokrocila
verze nabizi zcela

odlisSny pohled na
vytvorenou scénu.
Detaily odhaluji
spravnou polohu.




Tip: Déti mohou vstat, aby si ovéfrily perspektivu na kartach. Ktomu staci
napfriklad polozit kartu vedle podlozky. Velmi pokrocili hraci hraji tuto verzi
vyhradné vsedé a predstavuji si perspektivu ,,shora“ pouze ze svého
vlastniho uhlu pohledu. Pohled shora jesté vice ztéZuje rozpoznani
jednotlivych dilkd a jejich spravné umisténi.

Konec hry

Hra kon¢i, kdyz jedno z déti nebo jeden z tymU nasbira pét Zetonu se
zviraty. Pokud jiz nejsou zadné karty k zahrani, vyhrava hra¢ nebo tym,
ktery nasbiral nejvice Zeton( se zvitaty.
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Rady pro ucitele

Vychova k pfirodeé:

Zeptejte se déti, jaka lesni zvifata znaji a jak vypadaji. Pfiklady mohou
zahrnovat: liSku, veverku, medvéda, jezevce, vlka, sovu, datla,
divo¢aka, mravence, brouka, pavouka, zizalu, Zzabu, hada. Naplanujte s
détmi prochazku lesem. MlzZete je pozadat, aby hledaly stromy,
rostliny, kvétiny a mech, a pak jim vysvétlit, jak se jmenuiji.
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CHOVANI V LESE

Lesy plni mnoho dllezitych funkci. Poskytuji domov mnoha zvifatlim a

rostlinam, jsou mistem odpocinku pro lidi, zlepSuji kvalitu ovzdusi a zadrzuji

vodu v ptdé. O to dllezitéjsi je chovat se v lese vhodné a chranit toto pfirodni

prostfedi. Zde je nékolik tipU, jak se v lese chovat:

1. Vlese nezanechavejte nic kromé svych stop. V zadném pfipadé v lese
neodhazujte odpadky.

2. Respektujte zvirata, ktera v lese ziji. V lese budte potichu, abyste zvirata
nevystrasili.

3. Chrante rostliny a zachazejte s nimi opatrné; nevytrhavejte je ani na né
neslapejte.

4. Zustante na stezkach, neodchazejte od své skupiny a dodrzujte pravidla.
Po boufce mohou padat vétve a zpUsobit Zivot ohroZujici zranéni.



Rady pro rodice

Les jako biotop

Les je rozmanitym prostfedim pro mnoho druht zvirat.
Béhem dne se schovavaji v hustém podrostu a vychazeji
ven az za soumraku, tj. pfed vychodem nebo po zapadu
slunce. Jeleni a zajici jsou zvifata, ktera pred predatory
utikaji. To znamena, Zze maji radi prehled o svém okoliav
pfipadé nebezpedi utikaji. Nemaji ostré drapy ani zuby, ani
zadné jiné prostredky obrany.

OBJEVTE NASI SERII .ZACHRANME NASI
PLANETU*.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN
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ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL

Tuto adresu si ulozte pro pripad, Ze byste méli néjaké dotazy.

UK Ce®

CS: Varovani! Nevhodné pro déti do 3 let. Malé ¢asti. Nebezpeci uduseni.
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