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mﬁ latemaattinen koulutus: Numerot 1-6, maarat,
maaran ymmartaminen, laskeminen

omaattinen koulutus: Hienomotoriikka hahmojen kokoamisessa

lonnontieteellinen koulutus: Oravien elamantapa
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25586 NUKI & NUTS

Metsan keskella Nuki ja hanen oravaystavansa lahtevat etsimaan ruokaa.
Heilla on tarkea tehtava: kerata mahdollisimman paljon pahkinoita riittavien
varastojen rakentamiseksi.

Kumpi orava on ahkerin, keraa eniten pahkinoita ja tuo ne pesaansa?

Tassa pelissa lapset oppivat numerot yhdesta kuuteen. He harjoittelevat
peruslaskemista, tarkkaa havainnointia ja maaran ymmartamista. Samalla
he kehittavat hienomotoriikkaa pahkinoita keratessaan ja asettaessaan.

Valmistelut pelia varten

Aloita kokoamalla kuusi palapelin palaa, jotka muodostavat pelilaudan, ja
aseta se poydan keskelle.

Laita kaikki pahkinat isoon vihreaan koriin ja aseta se pelilaudan keskelle,
puiden latvoille.

Jokainen pelaaja saa myoOs pienen vihrean korin, johon han keraa
pahkinoitaan pelin aikana.

Katso pelilautaa tarkasti: punaiset pisteet muodostavat ruutuja, joissa on
numerot yhdesta kuuteen, jarjestetty myotapaivaan.




Pelin kulku

Ensimmainen pelaaja heittaa noppaa. Nyt han voi ottaa pahkinan latvojen
korista ja asettaa sen ruutuun, jonka numero vastaa nopanheittoa. Taman

jalkeen seuraava pelaaja heittaa noppaa.

Esimerkki: Pelaaja heittda numeron 2. Han ottaa pahkinan

keskelta ja asettaa sen yhdelle kahdesta ruudun numerolla 2

olevasta punaisesta pisteesta.

Jos kaikki punaiset pisteet numerokentalla ovat pahkindiden peitossa,
pelaaja, joka seuraavalla heitollaan saa saman numeron, voi ottaa kaikki
pahkinat talta kentalta ja laittaa ne koriinsa. Nain han kuljettaa ne
piilopaikkaansa. Numerokentalle ei aseteta uusia pahkinoita.
Numerokentta on nyt tyhja ja sinne voidaan kerata uusia pahkinoita

uudelleen.

Esimerkki: Pelaaja heittaa
numeroa 4 viidennen kerran ja voi
ottaa kaikki nelja pahkinaa
pinosta.

Pelin loppu

Peli paattyy, kun kaikki pahkinat
on keratty puista. Talloin jotkin
numerokentat voivat olla pelin
lopussa epataydellisia.

Oravat olivat ahkeria, tayttivat
varastonsa hyvin ja voivat nyt
levata.

Voittaja on se, joka kerasi eniten
pahkinoita.



Orava

Orava elaa metsassa, puutarhoissa ja puistoissa. Se hyppii ja
kiipeilee puiden latvoissa tai juoksee taitavasti ylos ja alas
puunrungoilla. Se kayttaa porroista hantaansa ohjaimena.
Syksylla orava alkaa kerata paksua rasvakerrosta.

Sen ravintoon kuuluvat sienet, lierot ja hyonteiset.

Lisaksi se keraa siemenia, marjoja, pahkinoita ja muita
talvivarastoja.

Nama se piilottaa puun koloihin, juurien alle, oksanhaaroihin tai
maahan.

Kun talvi saapuu, orava katkeytyy pyoreaan, pallonmuotoiseen
pesaan - niin kutsuttuun kottipesaan. Se rakennettiin korkealle
oksanhaaraan suojautumaan petoelaimilta ja vuorasi sen
lehdilla, ruoholla ja sammalella. Siella se lepaa talvipesassaan.
Se tulee pesastaan ulos vain silloin, kun on hyvin nalkainen.
Silloin se kayttaa herkkiantuntoista nenaansa etsiessaan
paikkoja, joihin se on piilottanut talvivarastonsa.

Orava on kuitenkin hieman unohtavainen eika loyda kaikkia
piilotettuja varastojaan.

Jos se unohtaa maahan haudatun siemenen, siemen alkaa itaa
kevaalla.

Nain oravan talvivarastoista kasvaa uusi kasvi.

Tasta syysta orava on puutarhuri.




Mita
oravat
syovat

mieluiten?

Missa
oravat
Miksi asuvat?

oravillaon
porroinen
hanta?

Miksi oravat
keraavat ja
piilottavat

pahkinoita?

Vinkkeja kasvattajille

9 - Selita lapsille, miksi oravat ovat pienia puutarhureita.
- Keraa ruokaa oraville yhdessa lasten kanssa:
kuusenkapyja, tammenterhoja, hasselpahkinoita,
hyonteisia, saksanpahkinoita, hedelmia, marjoja ja
kastematoja, jotka kuuluvat naiden pienten jyrsijoiden
ruokavalioon.
- Valmista kaunis orava ripustettavaksi ikkunaan.

Mallin loydat verkkosivuiltamme.

Vastaukset tietovisan kysymyksiin:

1.0ravat ovat kaikkiruokia ja syovat pahkinoita, siemenia, sienia, marjoja, matoja,
linnunmunia ja jopa linnunpoikasia.

2.0ravat eivat vaivu talvihorrokseen, siksi ne keraavat talvivaroja.

3.Hanta auttaa niita pitamaan tasapainon ja toimii ruorina hypatessa puusta puuhun.

4.0Oravan pesaa kutsutaan pesaksi (huomautus: sana "koc" on slovakissa harvinainen, oikea
termi oravan pesalle on "drevohniezdo" tai "hnizdo").

5.Ne elavat vapaasti luonnossa metsissa, mutta myos kaupungeissa, puistoissa ja
puutarhoissa.
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Ole hyva ja sailyta osoite silta varalta, etta sinulla on kysyttavaa.

Fl: Ole hyva ja tallenna osoite silta varalta, etta sinulla on kysyttavaa.
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